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เงื่อนไขการพจิารณารับยา้ยสาขาวิชาปีการศึกษา 2567 
 
ย้ายไปหลักสูตร สาขาวิชา เงื่อนไขการพจิารณา 

 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
(นานาชาติ) 

 

1. กระบวนวิชา 953100 :  Computers and Programming 

2. กระบวนวิชา 953202 :  Introduction to Software Engineering 

3. กระบวนวิชา 953262 : Front-end and Web Development 

Foundation 
 

- จะต้องได้ลำดบัขั้นในแต่ละกระบวนวิชาไม่ต่ำกว่า C 
- มีคะแนนภาษาอังกฤษไม่น้อยกว่า TOEFL 61 (IBT) หรือ IELTS 5 หรือ  

CMU-eTEGS 60 หรือ ได้ลำดับขั้นในกระบวนวิชา 001101 และ  
001102 ไม่ต่ำกว่า B 

- ผลการเรียนเฉลี่ยสะสม 2.00 ขึ้นไป 
 

 

หลักสูตรศลิปศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาแอนนิเมชันและ
วิชวลเอฟเฟกต์ 

 

1. กระบวนวิชา 951102 :  Introduction to Computer and Animation 
2. กระบวนวิชา 951124 :  Computer and Programming for Animation 

and Game 1   
หรือกระบวนวิชา 951106 :  Screenwriting and Digital Storytelling 

 

- จะต้องได้ลำดบัขั้นในแต่ละกระบวนวิชาไม่ต่ำกว่า C 
- ผ่านกระบวนการสอบวิชาความถนัดของสาขาวิชา 
- มีแฟ้มสะสมผลงานทางแอนนิเมชันหรือเกม 
- ผลการเรียนเฉลี่ยสะสม 2.30 ขึ้นไป 

 

 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาดิจิทัลเกม 

 

1. กระบวนวิชา 958111 :  Computer and Programing for Game 1 
2. กระบวนวิชา 958112 :  Computer and Programing for Game 2                                     

 

- จะต้องได้ลำดบัขั้นในแต่ละกระบวนวิชาไม่ต่ำกว่า C 
- ผลการเรียนเฉลี่ยสะสม 2.00 ขึ้นไป 
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เงื่อนไขการพจิารณารับยา้ยสาขาวิชาปีการศึกษา 2567 
 

 

ย้ายไปหลักสูตร สาขาวิชา เงื่อนไขการพจิารณา 

นักศึกษาจากทุกหลักสูตร   
จะย้ายไป 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการจัดการสมัยใหม่และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. กระบวนวิชา 954100:  Information System for Organization 

2. กระบวนวิชา 954140:  IT Literacy หรือ  

กระบวนวิชา 955102 :  Digital Literacy 

3. กระบวนวิชา 954142:  Fundamental Computer Programming for 

Modern Management 

4. จะต้องได้ลำดับขั้นในแต่ละกระบวนวิชาไม่ต่ำกว่า C 

5. ผลการเรียนเฉลี่ยสะสม 2.00 ขึ้นไป 

นักศึกษาจากหลักสูตรสองภาษา  
จะย้ายไป 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการจัดการสมัยใหม่และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ (นานาชาติ) 
หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2565 

1. ผลการเรียนเฉลี่ยสะสม 2.00 ขึ้นไป 

2. ผลคะแนนทดสอบภาษาอังกฤษ (อย่างใดอย่างหนึ่ง) 

- IELTS  ไม่ต่ำกว่า 5.0  
- TOEFL ไม่ต่ำกว่า 500 

- TOEIC  ไม่ต่ำกว่า 600 

สำหรบันักศึกษาจากหลักสูตร
นานาชาติ (SE) จะย้ายไป 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการจัดการสมัยใหม่และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ (นานาชาติ) 
หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2565 

1. กระบวนวิชา 954100 :  Information System for Organization 

2. กระบวนวิชา 954140 :  IT Literacy หรือ  

กระบวนวิชา 955102 :  Digital Literacy 

3. กระบวนวิชา 954142 :  Fundamental Computer Programming 

for Modern Management 

4. กระบวนวิชา 001101 : FUNDAMENTAL ENGLISH 1 

5. กระบวนวิชา 001102 : FUNDAMENTAL ENGLISH 2 

6. จะต้องได้ลำดับขั้นในแต่ละกระบวนวิชาไม่ต่ำกว่า C 

7. ผลการเรียนเฉลี่ยสะสม 2.00 ขึ้นไป 
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เงื่อนไขการพจิารณารับยา้ยสาขาวิชาปีการศึกษา 2567 

 

ย้ายไปหลักสูตร สาขาวิชา เงื่อนไขการพจิารณา 
นักศึกษาทุกหลักสูตร  จะยา้ยไป 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการจัดการสมัยใหม่และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ(นานาชาติ) 

 
1. กระบวนวิชา 954100 :  Information System for Organization 

2. กระบวนวิชา 954140 :  IT Literacy หรือ  

 กระบวนวิชา 955102 :  Digital Literacy 

3. กระบวนวิชา 954142 :  Fundamental Computer Programming 

for Modern Management 

4. กระบวนวิชา 001101 : FUNDAMENTAL ENGLISH 1 

5. กระบวนวิชา 001102 : FUNDAMENTAL ENGLISH 2 

6. จะต้องได้ลำดับขั้นในแต่ละกระบวนวิชาไม่ต่ำกว่า C 

7. ผลการเรียนเฉลี่ยสะสม 2.00 ขึ้นไป 

8. ผลคะแนนทดสอบภาษาอังกฤษ (อย่างใดอย่างหนึ่ง) 

IELTS  ไม่ต่ำกว่า 5.0  
TOEFL ไม่ต่ำกว่า 500 

TOEIC  ไม่ต่ำกว่า 600 
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กำหนดการขอย้ายสาขาวชิา สำหรับนักศึกษา ปีการศึกษา 2567 

ขั้นตอน รายละเอียดการดำเนินงาน ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

 

1 

 

นักศึกษายื่นคำร้องขอย้ายสาขาวิชาที่ 
หน่วยบริการการศึกษา ระดับปริญญาตร ี
 

ภายในวันศุกร์ที่ 7 
มิถุนายน 2567 

ภายในวันศุกร์ที่ 1 
พฤศจิกายน 2567 

 

2 

 

หน่วยบริการการศึกษา ระดับปริญญาตร ี
ส่งคำร้องขอย้ายสาขาวิชาเพ่ือให้สาขาวิชา
พิจารณา 
 

วันจันทร์ที่ 10 
มิถุนายน 2567 

วันอังคารที่ 5 
พฤศจิกายน 2567 

 

3 

 

สาขาวิชาส่งผลการพิจารณาถึง 
หน่วยบริการการศึกษา ระดับปริญญาตร ี
 

ภายในวันพุธที่ 19 
มิถุนายน 2567 

ภายในวันพุธที่ 13 
พฤศจิกายน 2567 

 

4 

 

หน่วยบริการการศึกษา ระดับปริญญาตร ี
จัดส่งผลให้สำนักทะเบียนและประมวลผล 
(วันสุดท้ายของการส่งเอกสารอนุมัติการย้ายสาขาไป

ยังสำนักทะเบียนและประมวลผล) 
 

ภายในวันศุกร์ที่ 21 
มิถุนายน 2567 

ภายในวันพุธที่ 15 
พฤศจิกายน 2567 

 
วิธีการดำเนินการและหลักฐานการขอย้ายสาขาวิชา 

1. ให้นักศึกษาแจ้งอาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบเงื่อนไขและการวางแผนการลงทะเบียนกระบวนวิชาที่เป็น

เงื่อนไขการย้ายสาขา (ก่อนการลงทะเบียนกระบวนวิชาเทอมถัดไป) 

2. เมื่อนักศึกษาลงทะเบียนผ่านตามเงื่อนไขการย้ายแล้ว ให้ขอรับแบบฟอร์มการขอย้ายสาขาวิชาได้ที่หน่วย

บริการการศึกษา ระดับปริญญาตรี วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี และกรอกรายละเอียดให้เรียบร้อย 

3. นักศึกษายื่นเอกสารที่เจ้าหน้าที่ประจำสาขาวิชาเดิม ภายในระยะเวลาที่กำหนด 

4. นักศึกษาจะต้องรับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา ประธานคณะกรรมการบริหารหลักสูตรในสาขาวิชา

เดิม และ/หรือ หัวหน้าสำนักวิชา 

5. สำหรับการย้ายไปหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต์ จะต้องได้รับการ

พิจารณาแฟ้มสะสมผลงานทางแอนนิเมชันหรือเกม จากคณะกรรมการบริหารหลักสูตรก่อนลงทะเบียน

กระบวนวิชาตามเงื่อนไขการย้าย 
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