
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายงานผลการดำเนินงานประจำปี 2564 
 

วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลย ี
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 



บทนำ 
 

รายงานผลการดำเนินงานปี 2564 ของวิทย าลัยศิลปะ สื่อและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เนื้อหา
รายงานจะประกอบด้วย 7 ส่วน คือ 

ส่วนที่ 1 สรุปแนวคิดในการบริการส่วนงานสู่เป้าหมาย  
ส่วนที่ 2 ผลการปฏิบัติงานตามแผนยุทธศาสตร์  
ส่วนที่ 3 ผลการดำเนินงานตามข้อเสนอแนะของสภามหาวิทยาลัยที่ได้ให้ไว้ในการบริหารงานส่วนงาน  
ส่วนที่ 4 ผลการดำเนินงานตามที่อธิการบดีมอบหมาย  
ส่วนที่ 5 ผลการดำเนินงานตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการการประเมินผลการบริหารงาน  
ส่วนที่ 6 ปัญหาและอุปสรรคที่พบจากการบริหารที่ผ่านมา  
ส่วนที่ 7 สิ่งที่ส่วนงานต้องการให้มหาวิทยาลัยและสภามหาวิทยาลัยช่วยเหลือและสนับสนุนการ            
           ดำเนินงานของส่วนงาน  
 
ผลการปฏิบัติงานของวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยีเป็นผลการทำงานร่วมกันของผู้บริหาร อาจารย์ 

พนักงาน ทุกคนในองค์กรมีส่วนร่วมอย่างมากในการดำเนินกิจการงานด้านต่างๆ ของวิทยาลัยฯ ให้ก้าวหน้า 
คณบดีเป็นส่วนหนึ่งในการชักนำ ชี้นำ และผลักดัน ให้เกิดการปฏิบัติงานอย่างมีคุณภาพ ประสิทธิภาพ และโปร่งใส 
ตรงตามยุทธศาสตร์ที่ได้วางไว้ร่วมกัน เพ่ือตอบสนองต่อนโยบายและทิศทางของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ขอขอบคุณ
ผู ้บริหาร อาจารย์ และพนักงาน รวมถึงนักศึกษา ที ่ได้เสียสละแรงกายแรงใจร่วมมือทำงาน เพื ่อความ
เจริญก้าวหน้าของวิทยาลัยฯ กิจการงานใดที่ประสบความสำเร็จถือว่าเป็นผลงานร่วมกันของทุกท่าน กิจการงานใด
ที่ไม่บรรลุผล คณบดีขอรับผิดชอบและดำเนินการแก้ไขปรับปรุงเพ่ือให้งานนั้นสำเร็จลุล่วงต่อไป  

 
 

 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรวิชญ์ จันทร์ฉาย  
คณบดีวิทยาลัยศิลปะ สื่อและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 



 
 

 

สารบัญ 

 
เรื่อง            หน้า 
ส่วนที่ 1             1 
สรุปแนวคิดในการบริหารส่วนงานสู่เป้าหมาย 
ยุทธศาสตร์ด้านที่ 1 : ด้านการสร้างนวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
ยุทธศาสตร์ด้านที่ 2 :  ด้านการบริการวิชาการแก่สังคมและชุมชน 
ยุทธศาสตร์ด้านที่ 3 : ด้านการสร้างนวัตกรรม การวิจัย และการหารายได้ 
ยุทธศาสตร์ด้านที่ 4 : ด้านการบริหารจัดการภายในวิทยาลัยฯ        
ส่วนที ่2              5 
ผลการด าเนินงานตามแผนการบริหารงานที่น าเสนอต่อสภามหาวิทยาลัย 
รายละเอียดผลจ านวนนวัตกรรมและรายได้ของปี 2563-2564 
ผลการด าเนินงานตามแผนยุทธศาสตร์ ประจ าปีงบประมาณ  2563  
ผลการด าเนินงานตามแผนยุทธศาสตร์ ประจ าปีงบประมาณ  2564 
สรุปผลการด าเนินงานหรือผลงานความก้าวหน้าโดยรวมที่มีความโดดเด่น 
ส่วนที่ 3             19 
ผลการด าเนินงานตามข้อเสนอแนะของสภามหาวิทยาลัยที่ได้ให้ไว้ 
ในช่วงการเสนอแผนการบริการของหัวหน้าส่วนงาน 
ส่วนที่ 4              23 
ผลการด าเนินงานตามที่อธิการบดีมอบหมาย 
ส่วนที่ 5              24 
ปัญหาและอุปสรรคที่พบจากการบริหารงานที่ผ่านมา 
ส่วนที่ 6              25 
สิ่งที่ส่วนงานต้องการให้มหาวิทยาลัยและสภามหาวิทยาลัยช่วยเหลือสนับสนุน 
การด าเนินของส่วนงาน 
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รายงานผลการด าเนินงานตามแผนการบริหารงานของคณบดีวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี 
น าเสนอต่อสภามหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

 
ส่วนที่ 1 สรุปแนวคิดในการบริหารส่วนงานสู่เป้าหมาย  

การบริหารงานของวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ได้ก าหนด
แผนการด าเนินงานในระยะ 4 ปี โดยน า วิสัยทัศน์ พันธกิจ ตามแผนยุทธศาสตร์ฉบับที่ 12  
ของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่  มาเป็นแนวทาง กล่าวคือ 1 .อยู่ ในเกณฑ์คุณภาพการศึกษา 
เ พ่ื อการด า เ นิ นการที่ เ ป็ น เลิ ศ ในระดั บ  350 2 . ได้ รั บการจั ดอยู่ ใ นล า ดั บ  Top 100  
ใน Impact Ranking  3. สร้างมูลค่าทางสังคม-เศรษฐกิจ 7,000 ล้านบาท โดยได้ก าหนดวิสัยทัศน์ 
ค่านิยม และเป้าหมายของวิทยาลัยฯ ดังต่อไปนี้ 

วิสัยทัศน์ : มุ่งสร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ความยั่งยืน  (Toward creating innovation to 
sustainability)  

     นวัตกรรม หมายถึง ผลิตภัณฑ์/บริการใหม่และกระบวนการ/วิธีการใหม่ ด้านการเรียน
การสอน การวิจัยและนวัตกรรม และการบริการวิชาการ ที่ตอบสนองการพัฒนาก าลังคนดิจิทัล  
                ความยั่งยืน หมายถึง สังคมและชุมชนมีการเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีข้ึน  

เป้าหมายตัวชี้วัดของวิสัยทัศน์ แบ่งเปน็ 3 ระยะ คือ  
เป้าหมายระยะสั้น ปี 2563-2564 คือ การจัดการโครงสร้างและงานบริหารภายใน

วิทยาลัยฯ และในการสร้างนวัตกรรมอย่างน้อย 2 นวัตกรรม โดยคิดรายได้อยู่ที่ร้อยละ 5  
ของนวัตกรรมที่คิดค้นข้ึน  

เป้าหมายระยะกลาง ปี 2565 คือ กระบวนการท างานของวิทยาลัยฯ ทั้งหมด จะด าเนินการ
ในรูปแบบของแพลทฟอร์ม  (Platform) เพ่ือที่จะสามารถตอบโจทย์ของผู้ที่ เข้ามาใช้บริการ 
ได้อย่างแท้จริง และสร้างผลกระทบต่อมูลค่าทางสังคมอย่างน้อยมูลค่า 50 ล้านบาท โดยคิดรายได้
อยู่ท่ีร้อยละ 10 ของนวัตกรรมที่คิดค้นข้ึน  

เป้าหมายระยะยาว  ปี  2566 การสร้างผลกระทบต่อมูลค่าทางสังคมอย่างน้อย
มูลค่า 150 ล้านบาท และโดยคิดรายได้อยู่ที่ร้อยละ 15 ของนวัตกรรมที่คิดค้นข้ึน   

ค่ า นิ ยม  :  CMU-CEO (Community, Morality, Unity, Creativity, Excellent and 
Open for Challenge)  

พันธกิจ : วิทยาลัยฯ ได้วางแนวทางการด าเนินงานตามวิสัยทัศน์ โดยมีพันธกิจหลัก 
ของวิทยาลัยฯ ได้แก่  

1. สร้างนวัตกรรมด้านการเรียนการสอน ผลิตบัณฑิตที่มุ่งเน้นการตอบสนอง
ความต้องการสังคมและชุมชน ผ่านกระบวนการเรียนรู้ร่วมการท างาน (WIL) เพ่ือสร้างประสบการณ์
เรียนรู้จริงเพ่ิมพูนพัฒนาทักษะ (Reskill/Upskill/New skill) ให้พร้อมท างาน และมีความเป็นสากล  
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             2. สร้างนวัตกรรมด้านการวิจัย การบริการวิชาการ และการหารายได้ 
สร้างสรรค์งานวิจัยเชิงบูรณาการและการบริการวิชาการร่วมกับสังคมชุมชนดิจิทัล และเครือข่าย  
ศิษย์เก่า เพ่ือให้เกิดนวัตกรรมน าไปใช้เชิงพาณิชย์และสร้างรายได้  

              3. ปรับกระบวนการท างานให้สนับสนุนการสร้างนวัตกรรม  แนวทาง 
การท างานที่ยืดหยุ่นคล่องตัว บริหารจัดการข้อมูลเชิงบูรณาการโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
และขับเคลื่อนองค์กรอย่างยั่งยืนผ่านกลไก EdPEx  

 

 
ภาพรวมแผนยุทธศาสตร์วิทยาลัยฯ 2563 - 2566 

  
แผนงานที่ส าคัญตามยุทธศาสตร์   

จากวิสัยทัศน์และพันธกิจหลักของวิทยาลัยฯ ได้ก าหนดแนวทางของแผนงานยุทธศาสตร์  
โดยวางแผนสร้างแพลทฟอร์ม (Platform) ไว้เป็น 4 ด้านยุทธศาสตร์ ดังนี้   

ยุทธศาสตร์ด้านที่ 1  ด้านการสร้างนวัตกรรมด้านการเรียนการสอน  (Learning and 
Coaching Platform : LCP)  

      วิทยาลัยฯ มุ่งเน้นพัฒนาการสอนในรูปแบบใหม่ๆ และทันสมัยเพ่ือขยายฐานผู้เรียน 
ที่ตอบสนองทุกช่วงวัย โดยเน้นจัดการศึกษาที่ตอบสนองความต้องการของอุตสาหกรรมและ
ชุมชน  (Education on demand)  ซึ่ งจะท าความร่วมมือกับคู่ความร่วมมือต่างๆ  ทั้ งในและ 
นอกมหาวิทยาลัยฯ  รวมถึงวิทยาลัยการเรียนรู้ตลอดชีวิต  (LE) ของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่   
ทั้งนี้แบ่งกลุ่มรูปแบบผู้เรียน/หลักสูตร ได้เป็น 3 กลุ่มดังนี ้  
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1. กลุ่มผู้เรียนก่อนเข้าเรียนมหาวิทยาลัย (Pre-college)  

                วิทยาลัยฯ มุ่งเน้นจัดท าโครงการร่วมมือกับโรงเรียนเครือข่ายในจังหวัดเชียงใหม่   
เพ่ือเปิดพ้ืนที่ให้นักเรียนในระดับมัธยมศึกษาที่มีความสนใจในด้านดิจิทัลเทคโนโลยีเข้ามาเรียนรู้  
เพ่ือค้นหาความถนัดเฉพาะด้าน และได้มีการจัดการสอนในรูปแบบ  Pre-college โดยเปิดโอกาส 
ให้นักเรียนระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 6 เข้ามาศึกษา โดยการเรียนบางส่วนผู้เรียนสามารถท าการ 
เก็บหน่วยกิตสะสมเพ่ือโอนเทียบการศึกษาในระดับปริญญาตรีร่วมกับวิทยาลัยการศึกษา 
ตลอดชีวิต (LE) ของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ได้ด้วย  

2. กลุ่มผู้เรียนในระดับมหาวิทยาลัย (Degree)  
     วิทยาลัยฯ มุ่งเน้นด าเนินการพัฒนารูปแบบของหลักสูตรในระดับปริญญาตรีให้มีจุดเด่น

และความน่าสนใจเพ่ือเพ่ิมทักษะการท างานให้กับผู้เรียนและขยายกลุ่มผู้เรียนทั้งในและต่างประเทศ  
ในรูปแบบดังต่อไปนี้  

 2.1 หลักสูตรที่มีความร่วมมือกับภาคอุตสาหกรรม (WIL) วิทยาลัยฯ มุ่งเน้นร่วมมือ
กับบริษัทจากภาคอุตสาหกรรมในการท างานในทุกขั้นตอนที่ส าคัญของการผลิตบัณฑิต เริ่มต้นตั้งแต่
การออกแบบหลักสูตร การร่วมสอน และการร่วมกันฝึกฝนทักษะการท างานจริงของนักศึกษา 
ผ่านกระบวนการเรียนรู้ร่วมการท างาน (Work Integrated Learning: WIL) ซึ่งจะมีการพัฒนาและ
ขยายความร่วมมืออย่างต่อเนื่องกับท้ังภาคเอกชน รวมถึงการดึงภาครัฐเข้ามาสนับสนุนการด าเนินงาน
ในส่วนนี้ด้วย  

 2.2 หลั กสู ต รที่ ร่ ว ม มื อ กั บ ส า ขา /คณ ะ / มหา วิ ทยา ลั ย อ่ื น ๆ  ทั้ ง ใ น แล ะ
ต่างประเทศ วิทยาลัยฯ มุ่งเน้นด าเนินการสร้างหลักสูตรร่วมเพ่ือเพ่ิมฐานผู้เรียนและเสริมสร้าง 
ความเข้มแข็งทางด้านวิชาการทั้งในศาสตร์เดียวกันและข้ามศาสตร์ โดยร่วมมือสร้างหลักสูตรร่วมกับ
มหาวิทยาลัยต่ างประเทศ และหลักสูตรร่ วมกับคณะต่ างๆ ในมหาวิทยาลัย เชียงใหม่   
โดยเมื่อส าเร็จการศึกษาจะได้รับปริญญาบัตรจากแต่ละหลักสูตร และ/หรือแต่ละมหาวิทยาลัย 
ที่ได้ท าความร่วมมือกัน  
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          3.กลุ่มผู้ เรียนที่ต้องการเพิ่มทักษะ/สร้างทักษะใหม่(Reskill / Upskill /Newskill,  
Non degree) 

วิทยาลัยฯ มุ่งเน้นจัดหลักสูตรการอบรม Reskill/Upskill/Newskill เพ่ือทบทวนและ
เพ่ิมความรู้และทักษะให้กับผู้ที่ท างานแล้วหรือก าลังหางานท า เพ่ือให้สามารถท างานได้ดีขึ้นหรือหา
งานท าได้ในสภาวการณ์ปัจจุบันที่ได้รับผลกระทบจาก COVID-19 ซึ่งมีความต้องการแรงงานที่มี
ทักษะเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม โดยการฝึกอบรมบางส่วน ผู้เรียนสามารถท าการเก็บหน่วยกิตสะสม
เพ่ือโอนเทียบการศึกษาในระดับปริญญาตรี หรือ ระดับบัณฑิตศึกษาซึ่งจะท าการเชื่อมโยงกับวิทยาลัย
การศึกษาตลอดชีวิต (LE) ของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ได้ด้วย  
       

ยุทธศาสตร์ด้านที่ 2  ด้านการบริการวิชาการแก่สังคมและชุมชน (Social Service 
Platform : SSP) 

วิทยาลัยฯ มุ่ ง เน้นการน าความรู้ทางด้านวิชาการออกไปช่วยเหลือสั งคม
ชุมชน วัตถุประสงค์เ พ่ือให้ชุมชนสามารถอยู่รอดและพัฒนาได้ โดยเฉพาะในสถานการณ์   
COVID-19 ซึ่งการบริการวิชาการจะเน้นน าความรู้ด้านดิจิทัลไปยกระดับการประกอบอาชีพ  
หรือการท างานให้กับคนในสังคมชุมชน และวิทยาลัยฯ ยังได้วางแนวทางการน าผลงานที่เกิดขึ้นจาก
การช่ ว ยสั ง คมชุ มชนมาต่ อยอด ให้ เ ป็ นสิ นทรั พย์ ท า งปัญญา  (CMU-RL)  ตามน โยบาย 
ของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ รวมไปถึงการบูรณาการด้านท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมเข้าไปในการบริการ
สังคมและชุมชนในบางโครงการด้วย  นอกจากนี้แล้ววิทยาลัยฯ ได้วางแนวทางสนับสนุน 
การประกอบการธุรกิจเ พ่ือช่วยเหลือสังคมและชุมชนโดยให้นักศึกษาเข้ามามีส่วนร่วม   
โดยสร้างต้นแบบช่องทางจ าหน่ายบนPlatform พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์สนับสนุนสินค้าชุมชน   
เพ่ือน าสินค้าชุมชนเข้ามาจ าหน่ายในช่องทางนี้ด้วย  

  
ยุทธศาสตร์ด้านที่ 3  ด้านการสร้างนวัตกรรม การวิจัย และการหารายได้ (Innovation 

and Research Platform : IRP)  

วิทยาลัยฯ สนับสนุนการวิจัยโดยจัดตั้งกลุ่มวิจัยเพ่ือให้อาจารย์สามารถท าการวิจัย 
ในด้านที่ตนเองถนัดและเป็นที่ต้องการต่อสังคมชุมชน โดยมีกลุ่มวิจัยที่จัดตั้งภายใต้การสนับสนุน 
ของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ (CMU-COE) นอกจากนี้ วิทยาลัยฯ วางแนวทางสนับสนุนการจัดตั้งกลุ่ม
นักวิจัยแบ่งออกเป็นกลุ่มย่อยขึ้นอีกหลากหลายตามความสนใจและความถนัดของอาจารย์ 
และนักวิจัย เพ่ือให้เกิดการท าวิจัยพัฒนาและใช้เป็นแหล่งเรียนรู้ของนักศึกษา และยังเป็นจุดเริ่มต้น 
ที่จะท าความร่วมมือระหว่างคณะและมหาวิทยาลัยอื่น ๆ ในอนาคตต่อไป   
                 ด้านการสร้างนวัตกรรมและการหารายได้ วิทยาลัยฯ ได้สนับสนุนให้มีการด าเนินการ
เรื่องสินทรัพย์ทางปัญญา (IP) โดยยึดตามนโยบายของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ในการท า  CMU-RL  
เพ่ือจะต่อยอดงานวิจัยไปสู่ เชิงพาณิชย์  หรือ ต่อยอดสู่การสร้างโมเดลทางธุรกิจฯ  ในอนาคต
ภายใต ้Angkeaw Holding Company ของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่  
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ยุทธศาสตร์ด้านที่  4  ด้านการบริหารจัดการภายในวิทยาลัยฯ  (Smart Working 
Ecosystem Platform : SWEP)  

วิทยาลัยฯ ได้มีการด าเนินการพัฒนารูปแบบส านักงานอัจฉริยะ (Smart Office)  
เพ่ือใช้ท างานแบบบูรณาการร่วมกันภายในวิทยาลัยฯ แบบ Single data based เพ่ือให้การท างาน
เป็นไปด้วยความถูกต้องและสะดวกต่อการประสานหรือท างานด้วยกัน  โดยการท างานยึด
หลักเกณฑ์ EdPEx เป็นหลัก และก าหนดเป้าหมายในการท างานแบบ Objectives and Key Results 
: OKR รวมไปถึงปรับรูปแบบการท างานภายในวิทยาลัยฯ โดยเฉพาะส่วนที่เกี่ยวข้องกับยุทธศาสตร์ 
ในรูปแบบแนวคิด Agile ซึ่งเป็นรูปแบบการท างานที่มีลักษณะที่ยืดหยุ่น คล่องตัว สามารถปรับตัวได้
ตามพันธกิจขององค์กรที่เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา โดยมุ่งเน้นให้ความส าคัญกับผลลัพธ์และ 
การน าไปใช้งานจริง โดยสนับสนุนบุคลากรภายในคณะท างานเชิงรุกและดึงผู้เชี่ยวชาญจากภายนอก
เข้ามาท างานตามพันธกิจ/โครงการที่ได้รับมอบหมายร่วมกัน  

 
ส่วนที่ 2 ผลการด าเนินงานตามแผนการบริหารงานที่น าเสนอต่อสภามหาวิทยาลัย (รอบ 1 ปี  
6 เดือนแรก)  

            วิสัยทัศน์ : มุ่งสร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ความย่ังยืน  (Toward creating innovation 
to sustainability)   

เป้าหมายระยะสั้น ปี 2563-2564 คือ การจัดการโครงสร้างและงานบริหาร
ภายในวิทยาลัยฯ และในการสร้างนวัตกรรมอย่างน้อย  2 นวัตกรรม โดยคิดรายได้อยู่ที่ร้อยละ 5  
ของนวัตกรรมที่คิดค้นข้ึน  

 

แผน ผล 
จ านวนนวัตกรรมอย่างน้อย 2 นวัตกรรม นวัตกรรม จ านวน 13 ผลงาน คิดเป็น  

ร้อยละ 650 
รายได้จากนวัตกรรม ร้อยละ 5 (3.5 ล้านบาท) รายได้จากนวัตกรรม จ านวน 1,977,250 

บาท คิดเป็นร้อยละ 56.49 
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รายละเอียดผลจ านวนนวัตกรรมและรายได้ของปี 2563-2564 
 

รายได้ 

(บาท) 

นวัตกรรม (ผลงาน) อธิบายผลงาน ผู้ใช้จริง / สถานที่น าไป 

ทดลองใช้ 

650,000 1.Virtual Platform  เป็นการท า Platform ที่สามารถช่วย
ด าเนินการจัดกิจกรรมในรูปแบบ virtual 
event   

งาน Bangkok International Motor Show 
2020  

110,000 2.course online :Front End 
Developer#1  

ท าการ เปิ ดสอน  course online ส าหรั บ
ผู้ประกอบการ นักศึกษาและประชาชนทั่วไป 

ผู้ประกอบการ นักศึกษา และประชาชนทั่วไป  

 
3. Platform Talent hailand    เป็นแพลตฟอร์มการใช้ประโยชน์ก าลังคน

ระดับสูงของประเทศ (Talent Utilization 
Platform) โดยประมวลผลและเผยแพร่ข้อมูล
นักวิจัย เพ่ือให้หน่วยงานเกี่ยวข้องกับการผลิต
และพัฒนาก าลังคนสามารถวางแผนการใช้
ป ร ะ โ ยชน์ ก า ลั ง คน ร ะดั บ สู ง ไ ด้ อ ย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ  
  

ส า นั ก ง า น ส ภ า น โ ย บ า ย ก า ร อุ ด ม ศึ ก ษ า 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมแห่งชาติ (สอวช.) 
https://talent.nxpo.or.th  
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รายได้ 

(บาท) 

นวัตกรรม (ผลงาน) อธิบายผลงาน ผู้ใช้จริง / สถานที่น าไป 

ทดลองใช้ 
 

4. Platform CMU Capricious   เป็นการน าเอา Platform CMU Capricious  
ปีงบประมาณ 2563 ที่เป็นการศึกษาและ
พัฒนาทั้งส่วนของแพลตฟอร์ม ที่ด าเนินธุรกิจ
ประกอบด้วยส่วนบริหารจัดการหน้าร้าน 
(Front end) และส่วนบริหารจัดการระบบ
หลังร้าน (Back end) โดยด าเนินการพัฒนา
แพลตฟอร์ม การตลาดออนไลน์แบบ Digital 
Marketing ไปต่อยอด จากการพัฒนาตัวแบบ
ระบบนิเวศธุรกิจ New retail สินค้ากลุ่มอุปโภค
บริโภคคุณภาพ ไปใช้กับสินค้ากลุ่มอ่ืน ๆ   

ชุมชนวัวลาย จังหวัดเชียงใหม่ 
https://wualaicraftanddecor.com/storefront/ 
wua-lai-craft-and-decor  

  5. Platform Smart Farm  เป็นการด าเนินโครงการวิจัยร่วมกับภาคเอกชน 
โ ด ย ร ะ บ บ  Smart Farm เ ป็ น ก า ร ท า
การเกษตรสมัยใหม่ด้วยการใช้เทคโนโลยีหรือ
อุปกรณ์ IoT (Internet of Things) ที่มีความ
แม่นย าสูงเข้ามาช่วยในการท างาน เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพการผลิตมากขึ้น  

1. บริษัท อินเนอร์ จีแล็บ จ ากัด  
2. วิสาหกิจชุมชนกลุ่มผู้ปลูกผักปลอดสารพิษ 
หมู่ 4 ต.สันกลาง อ.สันก าแพง จังหวัดเชียงใหม่  

   6. ระบบการบริหารจัดการร้านค้า 
อัจริยะ ด้วยแอปพลิเคชัน  
O2O - X  

เป็นระบบบริหารจัดการสินค้ าออ เดอร์  
คลั งสิ นค้ า ด้ วยแอปพลิ เคชั น  O2O -  X  
ที่น าเทคโนโลยี RFID มาประยุกต์ใช้  

ศูนย์การเรียนรู้ O2O Shop ที่บริหารโดยวิทยาลัย
ศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี และบริษัทนิ่มซี เส็ง 
จ ากัด  

https://wualaicraftanddecor.com/storefront/
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รายได้ 

(บาท) 

นวัตกรรม (ผลงาน) อธิบายผลงาน ผู้ใช้จริง / สถานที่น าไป 

ทดลองใช้ 

  7. เครื่องบดและบรรจุชาปลี
กล้วย  

เป็นการศึกษาและจัดสร้างเครื่องผลิตชาจาก
ปลีกล้วย โดยเป็นเครื่องส าหรับผลิตชาจาก 
ปลีกล้วยพร้อมบรรจุในซองแบบอัตโนมัติ ซึ่ง
สร้างต้นแบบเสร็จแล้ว มีผลการทดสอบใน
สถานที่ใช้งานจริงแล้ว  

วิสาหกิจชุมชนกลุ่มปลูกกล้วยน้ าว้าบ้านธิ จังหวัด
ล าพูน  

  8. เกมการกรอฟัน  เ ป็ น เ ก ม ที่ เ กี่ ย ว ข้ อ ง กั บ ก า ร รั ก ษ า ช่ อ ง
ปาก เพ่ือให้นักศึกษาได้เรียนรู้วิธีและขั้นตอน
ในการรักษาช่องปากที่ถูกต้อง และสามารถ
ช่วยให้เกิดการเรียนรู้มากยิ่งขึ้นและเกมนี้จะ
ถูกพัฒนาลงสู่ในรูปแบบของ Application  
บนโทรศัพท์มือถือซึ่งสร้างต้นแบบเสร็จแล้วมี
ผลการทดสอบในสถานที่ใช้งานจริงแล้ว  

คณะทันตแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

  9. แอปพลิเคชัน ICT SMART MED  
ส าหรับระบบปฏิบัติการพ้ืนฐาน  
Android และ iOS  

เป็นการวิจัยและพัฒนาระบบสารสนเทศ
ป ร ะ ยุ ก ต์ เ พ่ื อ วิ นิ จ ฉั ย อ า ก า ร เ จ็ บ ป่ ว ย
เบื้องต้น โดยการพัฒนาระบบสารสนเทศ
ประยุกต์ แอปพลิเคชันเพ่ือการวินิจฉัยอาการ
เจ็บป่วยเบื้องต้น ซึ่งสร้างต้นแบบเสร็จแล้ว  
มีผลการทดสอบในสถานที่ใช้งานจริงแล้ว  

90 โรงพยาบาลทั่วประเทศ  
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รายได้ 

(บาท) 

นวัตกรรม (ผลงาน) อธิบายผลงาน ผู้ใช้จริง / สถานที่น าไป 

ทดลองใช้ 

  10. Box set ตรวจจับสิ่งกีดขว้าง
ติดไม้เท้าคนตาบอด  

เป็นการวิจัยและพัฒนาเครื่องแจ้งเตือนสิ่ง 
กีดขวางเพ่ือผู้ พิการทางสายตา  ที่ช่วยให้ผู้
พิการทางสายตามีความปลอดภัยในการใช้ชีวิต 
ประจ าวัน สร้างต้นแบบเสร็จแล้ว มีผลการ
ทดสอบต้นแบบในห้องปฏิบัติการแล้ว  

ยังเป็น prototype ที่รอการต่อยอด ยังไม่มีผู้ใช้งาน
จริง  

  11.  โปรแกรมควบคุมแขนกล 
เพ่ือวิเคราะห์ทางเคมี  

สร้างต้นแบบเสร็จแล้ว มีผลการทดสอบ
ต้นแบบในห้องปฏิบัติการแล้ว  

คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

  12. โปรแกรมประมวลสีจากภาพ
ส าหรับการวิเคราะห์ ทางเคม ี 

สร้างต้นแบบเสร็จแล้วมีผล การทดสอบนแบบ
ในห้องปฏิบัติการแล้ว  

คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

1,217,250 13. Platform gifted school  พัฒนารูปแบบเ พ่ือขยายจ านวนรับและ
สามารถร่วมมือกับคณะอ่ืนๆ ได้  

คณะมนุษยศาสตร์ / โรงเรียนมัธยมต่างๆ  

 
ผลการด าเนินงานตามแผนยุทธศาสตร์ของวิทยาลัยฯ ในรายละเอียดได้แบ่งแสดงผลออกเป็น  2 ปีงบประมาณ โดยในปี 2563 ได้แสดงผลการ

ด าเนินงานต่อเนื่องตามยุทธศาสตร์ของวิทยาลัยฯ ที่ได้วางแผนมาก่อนหน้าแล้วโดยทีมบริหารชุดเดิม ส่วนแผนยุทธศาสตร์ปี  2564 ได้แสดงผลการด าเนินงาน
ตามยุทธศาสตร์ใหม่ที่มีการทบทวนและด าเนินการเปลี่ยนแปลงเรียบร้อยแล้ว โดยรายละเอียดของผลการด าเนินงานของทั้ง 2 ป ีแสดงรายละเอียดได้ดังต่อไปนี้  
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ผลการด าเนินงานตามแผนยุทธศาสตร์ ประจ าปีงบประมาณ  2563 
 

Action Plan แผน  ผล  ร้อยละความส าเร็จ  อธิบายผลการด าเนินงาน  
 ยุทธศาสตร์ที่ 1 ด้านการเรียนการสอน   

1. รายได้จากการเปิดสอน  
Non degree program 
  

972,000 บาท 1,079,000 บาท 111.01 โครงการ gifted school 

2. รายได้จากการเปิดสอนวิชา 
GE: Digital literacy  

1,500,000 บาท 550,000  บาท 36.67 เนื่องจากสถานการณ์ COVID-19 ท าให้เลื่อนการ
เปิดสอนออกไป 1 ภาคการศึกษา   
  

3. จ านวนหลักสูตร  
Double Degree แบบ Plug-in  

1 หลักสูตร 1 หลักสูตร 100 หลักสูตร SE 2+2 โดยมีนักศึกษามาเรียนที่  
CAMT ในปีการศึกษา 2563   
  

ยุทธศาสตร์ที่ 2 ด้านปรับกระบวนการท างานองค์กร   
1. มีระบบสนับสนุนการปฏิบัติงาน
ส าหรับบุคลากรระดับปฏิบัติการ   

1 ระบบ 1 ระบบ 100 ระบบ Smart Office 

2. ได้รับการตรวจระบบ 
ISO 30401 (KM System)   

1 ครั้ง 1 ครั้ง 100 ได้รับการตรวจจากผู้ เชี่ยวชาญภายนอกของ
บริษัท BSI และผ่านการรับรองในหลักสูตร KIM 
  

3. มีรูปแบบ Workload 
Balance/Mobility   

1 รูปแบบ 1 รูปแบบ 100 มีรูปแบบและได้น ามาใช้ ในการคิด  Workload 
Balance/Mobility  ของบุคลากรสายวิชาการ   
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Action Plan แผน  ผล  ร้อยละความส าเร็จ  อธิบายผลการด าเนินงาน  
ยุทธศาสตร์ที่ 3 ด้านการวิจัยและบริการวิชาการ ที่แสวงหารายได้ที่ย่ังยืน   
1.จ านวน Business Platform 1 Platform 3 Platform 

 
300 1. Platform Virtual Solution : Virtual Reality 

Platform  (VRCAMT)   
2. Platform การจ าหน่ายสินค้า  : CMU        

Capricious  
3. Platform  ร้านต้นแบบ : O2O Smart Shop  

ร้านค้าอัจฉริยะ  
 

2. จ านวน Business   
Matching  วิจัยร่วมอุตสาหกรรม  

2  1  50  Matching งานวิจัยร่วมกับบริษัท แคส ค๊อกไนเซอร์ 
(ประเทศไทย) จ ากัด  

3. รายได้จากโครง Camt StudioX 1,000,000 บาท  1,050,000 บาท  105  
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ผลการด าเนินงานตามแผนยุทธศาสตร์ ประจ าปีงบประมาณ  2564 
 

Action Plan KR แผน ผล ร้อยละความส าเร็จ อธิบายผลการด าเนินงาน 
ยุทธศาสตร์ที่ 1 ด้านการสร้างนวัตกรรมด้านการเรียนการสอน Learning & Coaching platform (LCP)  

Obj1: สร้าง Plat form การเรียนรู้แบบ
ใหม่  

KR1: รายได้เพ่ิมขึ้นจากธุรกิจ
ใหม ่(ล้านบาท)  

5 1.33 26.65 จากโครงการอบรม Front End  
Developer  (รุ่นที่ 1 + 2)   

 KR2: ผู้เรียน (คน)  3,000 1,836 61.20 จากโครงการอบรม Front end 
Developer #1, E-Sport, 
gifted school  

ยุทธศาสตร์ที่ 2 ด้านการบริการวิชาการแก่สังคมและชุมชน  Social service platform (SSP)  
Obj1: วิจัยเพื่อสังคม 
ที่น าไปสู่ระบบการสนับสนุนการบริการ
สังคม การสร้างหลักสูตรและนวัตกรรมที่
ยั่งยืนของ CAMT  

KR11: CMU-RL 17 10 58.82 เป็นผลงานที่อยู่ในระดับ CMU-
RL4-5 โดยเป็นแพลตฟอร์มของ
องค์ความรู้ที่ผ่านการทดสอบใน
ระดับปฏิบัติการ ภายใต้การ
ก า กั บ ข อ ง ที ม นั ก วิ จั ย แ ล้ ว 
( ร า ย ชื่ อ โ ค ร ง ก า ร แ ส ด ง ใ น
ภาคผนวก) 

 KR12: หลักสูตรใหม่ 16 10 62.50 เป็นหลักสูตรที่ได้จาก
โครงการวิจัย (KR11) 

 KR13: ผู้เรียน  
(คน) 

400 0 0 ยังไม่มีผู้เรียน เนื่องจากสถาน 
การณ์โควิดท าให้ต้องชะลอ
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Action Plan KR แผน ผล ร้อยละความส าเร็จ อธิบายผลการด าเนินงาน 
การสอน และการอบรมออก 
ไปก่อน 

 KR14: Partners 18 13 72.22 1) biz club ประเทศไทย 
2) กระทรวงพาณิชย์ 
3) บริษัท หยุนหนานคุนไท่ 
กว่างต้าเทรดดิ้งจ ากัด   
4) โครงการหลวง  
5) อบจ.เชียงใหม่  
6) อบจ.ล าปาง   
7) นิ่มซีเส็ง  
8.ต าบลบ้านธิ  
9) ต าบลป่าแดด  
10) ม่อนแจ่ม อ.แม่ริม  
11) บ่อสร้าง อ.สันก าแพง 
12) ใจกลางเมืองเชียงใหม่   

 KR15: Database  
ความเชี่ยวชาญของ 
อาจารย์ CAMT (ระบบ)  

1 1 100 มีฐานข้อมูลความเชี่ยวชาญ
ของอาจารย์แล้ว  

Obj2: พัฒนารูปแบบการเรียนรู้ใน
รูปแบบธุรกิจเพ่ือสังคม  

KR21: มีชุมชนเป้าหมายใน
เขตพ้ืนที่ภาคเหนือ
ตอนบน (ชุมชน)  

2 2 100 (1) ต.ป่าแดด อ.เมือง จ.
เชียงใหม่   
(2) ต.บ้านธิ อ.บ้านธิ จ.ล าพูน  
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Action Plan KR แผน ผล ร้อยละความส าเร็จ อธิบายผลการด าเนินงาน 
KR22: มีสินค้าที่ขายออนไลน์
จากชุมชนเป้าหมาย  
อย่างน้อยชุมชนละ 
1 ผลิตภัณฑ์  

2 3 150 ข้าวควบ,ล าไยทอด, หมูกระจก   
 

ยุทธศาสตร์ที่ 3 ด้านการสร้างนวัตกรรม การวิจัย และการหารายได้ Innovation & Research platform (IRP)  
Obj1: สร้างความเข้มแข็งงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับบริการสังคมและชุมชน  

KR11: ตีพิมพ์บทความวิจัย
เพ่ือชุมชนในวารสารที่ปรากฎ
ในฐานSJR, Scopusหรือ TCI  
(กลุ่ม1)    

3 0 0 ปี 2564 อยู่ระหว่างด าเนินการ 
คาดว่าจะได้ตีพิมพ์ในปี 2565  

Obj2: สร้างบริษัทCAMT Ventures ให้
สามารถถือหุ้นบริษัทอ่ืนได้  

KR21: การจัดตั้ง โครงการ
virtual Solution ภายใต ้
มช. ผ่าน Angkeaw Mice  

1 1 100 จัดตั้งโครงการ  
virtual Solution  
ภายใต้ มช. ผ่าน 
บริษัท Angkeaw  
Mice จ ากัด แล้ว  

Obj3: มีการจด/ยื่น IP ของ CAMT  KR31: จด/ ยื่น IP ของ 
CAMT  

10 10 100 1. สิทธิบัตรออกแบบ 1 เรื่อง  
:อุปกรณ์วัดอุณหภูมิ 
 

2. ลิขสิทธิ์ 7 เรื่อง ได้แก่ 
(1) ระบบ IoT Platform   
(2) เว็บไซต์เพ่ือการศึกษา  
www.designineducation.com  
(3) เกมการกรอฟัน 
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Action Plan KR แผน ผล ร้อยละความส าเร็จ อธิบายผลการด าเนินงาน 
(4) คู่มือวิธีการเล่นเกมการกรอ
ฟัน 
(5) โมเดลฟัน  
(6) แอปพลิเคชัน ICT SMART 
MEDส าหรับระบบปฏิบัติการ
พ้ืนฐาน Android และ iOS
 (7) โลโก้ช้าง  
3. เครื่องหมายการค้า 2 เรื่อง  
ได้แก่  
(1) เครื่องหมายอักษร
ประดิษฐ์ "C“  
(2) เครื่องหมาย  
CAMT  
 

Obj4: ลงทุนสร้าง IP  KR41: ได ้1 IP  1 1 100 อยู่ระหว่างการยื่นจดสิทธิบัตร /
เลือกประเด็นในการแจ้งจด และ
คาดว่าจะขอรับความคุ้มครอง
ด้านทรัพย์สินทางปัญญาได้ 2 
ผลงาน  
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Action Plan KR แผน ผล ร้อยละความส าเร็จ อธิบายผลการด าเนินงาน 
ยุทธศาสตร์ที่ 4 ด้านการบริหารจัดการภายในวิทยาลัยฯ Smart working ecosystem platform (SWEP)  
Obj1: สร้างระบบ  
Workload Mobility   

KR11:  มี ร ะบบ  Workload 
Mobility ที่สามารถตัดสินใจ
ให้บุคลากรออกไปท างานได้  

1 1 100 ระบบ เชื่ อมต่ อข้ อมู ล กั บ 
ร ะบบ  Smart Office และ
เริ่มใช้แล้ว  

Obj2: สร้างระบบดึงคนนอกเข้ามา
ท างาน   

KR21: มีระบบดึงคนนอกเข้า
มาท างาน (Brain Power) 

1 1 100 มีระบบดึงคนนอกเข้ามา
ท างาน และเริ่มใช้งานแล้ว   

Obj3: สร้างกลไก Fast Track ทาง
การเงิน  

KR31: จัดท า/ปรับ ระเบียบ
การเงิน ต่อการท าmobility 
(ระเบียบ)  

9 7 77.78 อยู่ระหว่างด าเนินการ 2 
ระเบียบ  

KR32:  ส ร้ า ง ก ล ไ ก  Fast 
Track การเงิน  

1 0 0 อยู่ระหว่างด าเนินการ และ
จัดท า flow  

KR33:  ข้อมูลการเงินใน   
SMOF ถูกต้อง เป็นตัวเลข
จริง  

1 0.5 50 อยู่ระหว่างปรับแก้ไขข้อมูลบาง
รายการเพื่อให้รายงานสมบูรณ์  

KR34:  มี  Visualization  
การเงินเพ่ือน ามาใช้ในการ
ตัดสินใจ  

1 1 100 มี Visualization  
และน ามาใช้ตัดสินใจได้แล้ว  
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สรุปผลการด าเนินงานหรือผลงานความก้าวหน้าโดยรวมที่มีความโดดเด่น 
สรุปผลการด าเนินงานตามแผนยุทธศาสตร์ในภาพรวมของวิทยาลัยฯ ในปีงบประมาณ 

2563 และ 2564 พบว่า ในด้านการสร้างนวัตกรรมที่ตั้งเป้าหมายไว้ 2 นวัตกรรม สามารถท าได้ 
13 นวัตกรรม (คิดเป็นร้อยละ 650) ซึ่งบรรลุเป้าหมายที่วางไว้ใน 2 ปีแรกนี้ ซึ่งถือเป็นการกระตุ้น
และสนับสนุนให้บุคลากรของวิทยาลัยฯ คิดสร้างสรรค์และพัฒนางานอย่างต่อ เนื่อง แต่ในส่วน 
ของรายได้ยังพบว่ามีอุปสรรคที่ยังไม่สามารถหารายได้จากนวัตกรรมที่สร้างขึ้นตามเป้าที่ตั้งไว้คือ  
3.5 ล้านบาท สามารถท าได้ 1,977,250 บาท (คิดเป็นร้อยละ 56.49)  เนื่องจากผลกระทบ  
จากสถานการณ์ COVID-19 ที่ส่งผลกระทบให้ภาคเอกชนหรือประชาชนชะลอหรืองดการลงทุนและ
การใช้จ่าย หรือการจัดฝึกอบรมที่ต้องเลื่อนหรืองดการด าเนินงานไป อย่างไรก็ตามวิทยาลัยฯ  
ยังคงมุ่งมั่นสร้างนวัตกรรมและพัฒนาตามแผนยุทธศาสตร์ที่วางไว้ โดยมีผลงาน/ความคืบหน้าส าคัญๆ 
ได้แก่  

ยุทธศาสตร์ที่ 1 : ด้านการสร้างนวัตกรรมด้านการเรียนการสอน (Learning and 
Coaching Platform)   

กลุ่มผู้เรียนก่อนเข้าเรียนมหาวิทยาลัย(Precollege) โครงการ CAMT Gifted School / 
Pre-college ของวิทยาลัยฯ ได้ขยายจ านวนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาที่เข้าเรียนในโครงการเพ่ิมขึ้น
จากเดิมประมาณ 80 คน/ปี เป็นประมาณ 100 คน/ปี และยังได้สร้าง platform ในการขยาย 
ความร่วมมือโครงการนี้เพ่ิมเติมไปยังคณะมนุษยศาสตร์ในการจัดท าโครงการ Humanities Gifted 
School ร่วมกัน ซึ่งมีนักเรียนสนใจเข้าเรียนในโครงการนี้จ านวน 39 คน 

กลุ่มผู้เรียนในระดับมหาวิทยาลัย (Degree) หลักสูตรระดับปริญญาตรีของวิทยาลัยฯ  
ได้ท าการพัฒนาอย่างต่อเนื่องโดยเฉพาะในส่วนของการเรียนรู้ร่วมการท างาน (Work Integrated 
Learning: WIL) ซึ่งมีการพัฒนาและขยายความร่วมมือกับภาคเอกชน รวมถึงการขอภาครัฐเข้ามา
สนับสนุนการด าเนินงานโดยเป็นผู้สนับสนุนในเรื่องงบประมาณบางส่วนให้กับนักศึกษาและบริษัท  
ที่ร่วมท า WIL เช่น โครงการ ITAP ภายใต้ สวทช. และ โครงการของ บพค. ภายใต้ สอวช. เป็นต้น 
ส่วนในด้านหลักสูตรร่วมกับมหาวิทยาลัยต่างประเทศ ทางวิทยาลัยฯ ได้ร่วมมือจัดท าโครงการ
หลักสูตรสองปริญญา ในระดับปริญญาตรี ระหว่างหลักสูตร Computer Science ของ North 
Minzu University กับหลักสูตร Software engineer ของวิทยาลัยฯ นอกจากนี้ความร่วมมือภายใน
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ หลักสูตร Data Science ระดับปริญญาโท ที่เดิมวิทยาลัยฯ ได้ร่วมมือกับ 
คณะวิศวกรรมศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ และ ITSC ได้ขยายความร่วมมือเพ่ิมเติมไปยังคณะแพทย์ 
ในหลักสูตรปริญญาตรี+โท 7 ปี ได้รับปริญญาตรีแพทย์และปริญญาโท Data Science อีกด้วย  

กลุ่ มผู้ เ รี ยนที่ ต้ องการ เพิ่ มทั กษ ะ/สร้ า งทั กษะใหม่ (Reskill/Upskill/Newskill,  
Non degree) วิทยาลัยฯ ได้ทดลองสร้างการฝึกอบรมรูปแบบใหม่ โดยให้ผู้จบการศึกษาใหม่  
ซึ่งไม่จ าเป็นต้องจบการศึกษาทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่ก าลังหางานท าหรือต้องการเพ่ิมทักษะ
ใหม่  เข้าอบรมในหลักสูตร Frontend developer ซึ่ ง ในช่วงท้ายมีการจัดงาน Hackathon  
โดยให้ตัวแทนบริษัทที่สนใจรับพนักงานเข้าร่วมสังเกตการณ์ในงาน เพ่ือท าการคัดเลือกผู้เข้าอบรม  
เข้าไปท างานในบริษัท ซึ่งได้ท าการฝึกอบรมเสร็จไปแล้ว 1 รุ่น และก าลังจะด าเนินการฝึกอบรม  
ในรูปแบบต่างๆ เพ่ิมเติมต่อไปในกลุ่มผู้เรียนนี้  
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ยุทธศาสตร์ที่  2 ด้านการบริการวิชาการแก่สั งคมและชุมชน  (Social Service 
Platform) วิทยาลัยฯ ได้เริ่มท าการเลือกและด าเนินการลงพ้ืนที่ด าเนินโครงการร่วมกับชุมชน
ต่างๆ โดยด าเนินการตามแนวทางของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่  เช่น อ าเภอบ้านธิ จังหวัดล าพูน   
อ าเภอเมืองเชียงใหม่ อ าเภอแม่ริม และอ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม่  โครงการแบ่งออกเป็น  
3 กลุ่มหลักๆ ได้แก่ กลุ่มสารสนเทศ/ เกษตร/ ชุมชน/ สุขภาพ/ กลุ่มท่องเที่ยว และกลุ่ม SMEs/ 
Enterprise ตัวอย่างโครงการ เช่น โครงการระบบวางแผนช่วงเวลาการผลิตผลผลิตทางการเกษตรที่
เหมาะสมที่สุด โครงการพัฒนาแอปพลิเคชั่น AR เพ่ือเพ่ิมศักยภาพการน าเสนอสินค้าให้แก่ชุมชนผ่าน
ศูนย์อินเตอร์เน็ตชุมชน โครงการแอปพลิเคชันวิเคราะห์ข้อมูลและแนะน าการเสริมสร้างสุขภาพ
เบื้องต้น เป็นต้น ซึ่งขณะนี้อยู่ในช่วงด าเนินการ ซึ่งยังคงด าเนินการได้ไม่เต็มที่เนื่องจากสถานการณ์
การแพร่ระบาดของโรค COVID-19 แต่ทั้งนี้วิทยาลัยฯ ได้พยายามด าเนินโครงการที่ช่วยเหลือชุมชน
ได้เลยโดยการน าผลิตภัณฑ์ของชุมชนมาท าการจ าหน่าย online เช่น ผลิตภัณฑ์ข้าวควบ ล าไย
ทอด และหมูกระจก จากพ้ืนทีอ่ าเภอบ้านธิ และ ต าบลป่าแดด อ าเภอเมืองเชียงใหม่ เป็นต้น  

ยุทธศาสตร์ที่ 3 ด้านการสร้างนวัตกรรม การวิจัย และการหารายได้  (Innovation  
& Research Platform) วิทยาลัยฯ ได้ส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการจดทรัพย์สินทางปัญญาเพ่ิมขึ้น
โ ด ย ใ น ปี  2564 ส า ม า ร ถ จ ด แ จ้ ง ท รั พ ย์ สิ น ท า ง ปั ญ ญ า ไ ด้  13 ร า ย ก า ร  แ บ่ ง เ ป็ น 
อนุสิทธิบัตร 1  สิทธิบัตร ออกแบบ 1 เครื่องหมายการค้า 2 และ ลิขสิทธิ์ 9 รายการ ซึ่งมีจ านวน
เพ่ิมขึ้นจาก 3 ปีก่อนหน้าที่จดได้เพียงปีละ 1- 2 รายการเท่านั้น โดยปัจจุบันก าลังอยู่ระหว่าง 
การด าเนินการเสนอร่างประกาศรางวัลค่าตอบแทนให้แก่ผู้ที่จดแจ้งสินทรัพย์ทางปัญญา 
อีกด้วย นอกจากนี้ยังได้พยายามสร้างผลิตภัณฑ์โดยร่วมมือกับบริษัทเอกชนและศิษย์เก่า คือ  Virtual 
Platform ซึ่งเป็น Platform ที่สามารถช่วยด าเนินการจัดกิจกรรมในรูปแบบ  Virtual Event  
โดยได้ร่วมจัดงาน “บางกอก อินเตอร์เนชั่นแนล มอเตอร์โชว์ ครั้งที่ 11” ที่จัดขึ้นในระหว่างวันที่  
15 – 26 กรกฎาคม 2563 ที่ผ่านมา และก าลังด าเนินการน า platform นี้เข้าไปด าเนินงาน 
เ ป็ นหน่ ว ย ง านภาย ใต้  Angkeaw Mice ของมหาวิ ทยาลั ย เ ชี ย ง ใหม่ เ พ่ื อ ให้ มี ก า ร ขย าย 
และท างานต่อเนื่องได้ในอนาคตต่อไป  

ยุทธศาสตร์ที่ 4 ด้านการบริหารจัดการภายในวิทยาลัยฯ (Smart working ecosystem 
platform) วิทยาลัยฯ ได้จัดท าระบบ  Smart office ที่รวมข้อมูลของหน่วยงานไว้แห่งเดียว 
โดยเชื่อมโยงถึงกันหมด เพ่ือความถูกต้องและสะดวกในการปฏิบัติงาน ซึ่งขณะนี้ด าเนินการไปแล้ว
กว่าร้อยละ 80 ยังคงเหลือในส่วนที่ตรวจสอบความถูกต้องและปรับแก้บางส่วน อีกทั้งได้พัฒนา
กระบวนการในการด าเนินการด้านบุคลากรในกรณีที่ ออกไปท างานร่วมกับบริษัทต่ า งๆ  
การดึงคนภายนอกเข้ามาร่วมงาน รวมถึงขั้นตอนทางการเงินให้มีความคล่องตัวมากขึ้น นอกจากนี้ 
ยังได้พัฒนาระบบบริหารจัดการโดยมีเป้าหมายในการมุ่งสู่ EdPEx300 มุ่งการพัฒนาและปรับปรุง
กระบวนการด าเนินงานในด้านต่าง ๆ ให้เป็นมาตรฐาน ซึ่งได้รับการตรวจประเมินจาก British 
Standard Institute (BSI) และได้ผ่านการรับรอง มาตรฐานระบบการจัดการความรู้ ISO 30401: 
2018 Knowledge Management Systems เ ป็ นแห่ งแรก ในประ เทศไทย  ในหลั กสู ตร 
การจัดการความรู้และนวัตกรรม (ระดับบัณฑิตศึกษา)  ของวิทยาลัยฯ ในวันที่  10 มีนาคม  
พ.ศ.2564 ที่ผ่านมาเรียบร้อยแล้ว  
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ส่วนที่ 3 ผลการด าเนินงานตามข้อเสนอแนะของสภามหาวิทยาลัยที่ได้ให้ไว้ในช่วงการเสนอ
แผนการบริหารงานของหัวหน้าส่วนงาน 
 

ข้อเสนอแนะของสภามหาวิทยาลัย ผลการด าเนินงาน 
1.มุ่งเน้นให้ความส าคัญกับการคิดค้น
และพัฒนานวัตกรรม เพ่ือตอบสนอง
ความต้องการของสังคม และการ
เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง อย่ า ง ร ว ด เ ร็ ว ข อ ง
เทคโนโลยี ซึ่งการใช้กลไกการท างาน
แ บ บ จ ตุ ร ภ า คี  ห รื อ  Quadruple 
Helix ซึ่งเป็นการผสานพลังกับภาค 
เอกชน ภาครัฐ มหาวิทยาลัย และ
ชุมชน รวมทั้งการใช้ประโยชน์จาก
พันธมิตรความร่วมมือในระดับโลก  

ในด้านตอบสนองความต้องการของสังคม วิทยาลัยฯ
พยายามที่ จ ะ ใช้ กล ไกการท า งานแบบจตุ รภาคี  
(Quadruple Helix) โดยได้ เริ่มด าเนินการโครงการ 
ที่จะช่วยเหลือชุมชนโดยให้ความรู้และพัฒนานวัตกรรม
ด้านดิจิทัลที่สามารถช่วยเหลือชุมชนได้ โดยเบื้องต้นได้
ท างานร่วมกับทีมงานของบริษัทเบทาโกรและหารือกับ
คณะอ่ืนๆ เช่น คณะเศรษฐศาสตร์ เพ่ือลงพ้ืนที่ด าเนิน
โครงการในชุมชนต่างๆ เพ่ือพัฒนาระบบสารสนเทศ
วางแผนทรัพยากรให้กับชุมชน  (TRP) เช่น เทศบาล
ต าบลสุเทพ อ าเภอเมืองเชียงใหม่ อ าเภอแม่ริม และ
อ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม่ อ าเภอบ้านธิ จังหวัด
ล าพูน นอกจากนี้ในด้านการหาความร่วมมือกับพันธมิตร 
วิทยาลัยฯ ก็ได้ขยายความร่วมมือไปยังหน่วยงานต่างๆ  
โดยได้ท าข้อตกลงความร่วมมือทางวิชาการ  (MOU)  
กับหน่วยงานทั้งในและต่างประเทศ เพ่ือจะได้ร่วมมือกัน
ในระยะยาวในการพัฒนานวัตกรรมและช่วยเหลือ
ชุมชน เช่น The Institute of Computing Technology 
ICT) , Chinese Academy of Science ( CAS)   
จากประเทศจีน  เครือข่ายธุรกิจ Biz Club ประเทศ
ไทย และองค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่ เป็นต้น  

2.การพัฒนาการจัดการการเรียนการ
สอนที่บูรณาการกับการท างาน (Work-
integrated Learning: WIL) ตามที่ได้
เสนอมานั้น จะท าให้วิทยาลัยฯ สามารถ 
ผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ ความสามารถ
และตอบโจทย์การท างานในอนาคต  
โดยมีความสามารถในการแก้ไขปัญหา 
(problem solving) การจัดการโครง 
การ (project management) สามารถ
คิดวิ เคราะห์  (analytic skill)และมี
ความเป็นผู้น า (leadership)   

วิทยาลัยฯ ได้ร่วมมือกับบริษัทต่างๆ โดยเฉพาะกลุ่ม
อุตสาหกรรมดิจิทัลพัฒนากระบวนการ  WIL โดยการ
สนับสนุนจากภาครัฐ เพ่ือพัฒนานักศึกษาให้มีความรู้
และทักษะที่ตอบสนองความต้องการ โดยเน้นการให้
นักศึกษาได้ ฝึกฝน ท าโครงการ และแก้ไขปัญหาจาก
โจทย์จริงของบริษัท  ซึ่ งวิทยาลัยฯ ได้มีการพัฒนา
กระบวนการ WIL ตามโครงการหลักดังนี้ 
 
1. โครงการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรม (ITAP) 
ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี แห่งชาติ 
(สวทช.) กระทรวงวิทยาศาสตร์และ เทคโนโลยี 
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ข้อเสนอแนะของสภามหาวิทยาลัย ผลการด าเนินงาน 
วิทยาลัยฯ ด าเนินการให้นักศึกษา WIL ระดับปริญญาตรี
ในหลักสูตรบูรณาการอุตสาหกรรมดิจิทัลที่เข้าท างานใน
บริษัทได้ท าโครงการในเชิงการพัฒนา/สร้างนวัตกรรม
ให้กับบริษัทโดยใช้โจทย์ปัญหาจริง ซึ่ง ITAP ได้ให้การ
สนับสนุนงบประมาณบริษัท จ านวน 50% เพ่ือเป็น
ค่าใช้จ่ายในการท าโครงการฯ ของนักศึกษาที่เข้าไป
ท างานกับบริษัทด้วย   
 
2. โครงการพัฒนา Platform บูรณาการการเรียนรู้
ร่วมกับอุตสาหกรรมดิจิทัลระดับปริญญาตร ี 
โดยวิทยาลัยฯ ได้พัฒนา platform WIL โดยร่วมมือกับ
บริษัทในอุตสาหกรรมดิจิทัลในการออกแบบ และจัดค่าย
พัฒนาทักษะแบบเข้มข้น (Boot Camp) เพ่ือฝึกฝน
ความรู้และทักษะให้มีความเหมาะสมกับต าแหน่งงาน
ของบริษัทที่นักศึกษาต้องเข้าไปท างาน  ซึ่งได้รับการ
สนับสนุนจาก หน่วยบริหารและจัดการทุนด้านการ
พัฒนาก าลังคนและทุนด้านการพัฒนาสถาบันอุดมศึกษา 
การวิจัยและการสร้างนวัตกรรม (บพค.) ส านักงานสภา
นโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม
แห่งชาติ (สอวช.)  

3.  การจัดท า  Virtual Motor Show 
ตามที่ได้เสนอมานั้น หากมหาวิทยาลัย
มีกลไกช่วยสนับสนุน จะสามารถต่อ
ยอดไปสู่ธุรกิจ Start up ได ้ 

วิทยาลัยฯ ได้น า  Virtual Platform ที่ จัดท า ในงาน 
Virtual Motor Show เข้ าขอรับค าปรึกษาจากรอง
อธิการบดีมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ถึงแนวทางในการต่อ
ยอดทางธุรกิจ ซึ่งได้เสนอแนะแนวทางให้ด าเนินโครง 
ก า ร  Virtual Reality Platform ภ า ย ใ ต้ บ ริ ษั ท 
ANGKAEW MICE และวางแผนการ Spin off ภายใน 1-
2 ปี เพ่ือในอนาคตจัดตั้งเป็นบริษัทภายใต้ ANG KAEW 
HOLDING ต่อไป ซึ่งวิทยาลัยฯ ก าลังด าเนินการตาม
ข้อเสนอแนะดังกล่าวอยู่  

4.การผสมผสานอัตลักษณ์ความเป็น
ล้านนาเพื่อเชื่อมโยงกับกลุ่มธุรกิจและ
อุตสาหกรรมท้องถิ่น (Lanna Platform) 
เพ่ือประโยชน์ในการหารายได้  

วิทยาลัยฯ ก าลังด าเนินการจัดท าข้อเสนอโครงการการ
จัดการความรู้ด้านการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมเพ่ือพัฒนา
ผู้ประกอบการท่องเที่ยวล้านนาสร้างสรรค์ยุคใหม่
เส้นทางน าร่อง ย่านสร้างสรรค์ นิมมาน–เหมืองกุง– 
ทุ่งเสี้ยว จังหวัดเชียงใหม่ โดยร่วมด าเนินโครงการ
ร่วมกับ  
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ข้อเสนอแนะของสภามหาวิทยาลัย ผลการด าเนินงาน 
   1)  ภาควิชาการท่อ ง เที่ ยว  คณะมนุษยศาสตร์  
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  
   2) คณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  
   3) เทศบาลนครเชียงใหม่  
   4) การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย จังหวัดเชียงใหม่  
   5) สภาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว จังหวัดเชียงใหม่  
โดยโครงการมีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 1) เพ่ือพัฒนาศักยภาพ
ของผู้ประกอบการการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และ
ยกระดับการจัดการการท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงใหม่
โดยการน าเทคโนโลยีเข้ามาสนับสนุนการท่องเที่ยว  
ผ่านการอบรมระยะสั้นของวิทยาลัยการศึกษาตลอดชีวิต 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ (CMU Lifelong Education)   
2) เพ่ือรวบรวมข้อมูล และจัดการความรู้ด้านทรัพยากร
ด้านวัฒนธรรมล้านนา ศาสนสถานและมรดกทาง
วัฒนธรรม การแสดง แหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม  
ด้านศิลปหัตถกรรม และอาหาร ในย่ านนิมมาน  
บ้านเหมืองกุง และชุมขนทุ่งเสี้ยว จังหวัดเชียงใหม่  
3) เพ่ือพัฒนาเทคโนโลยีภาพเสมือนจริง แสดงภาพ
สถานที่ท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมที่เป็นพ้ืนที่เปราะบาง
และมีข้อจ ากัดในการเข้าถึง ในเขตอ าเภอเมือง จังหวัด
เชียงใหม่  

5.มีข้อค าถามเกี่ยวกับศูนย์นวัตกรรม
และการจัดการความรู้ ว่าในปัจจุบันมี 
การบริหารจัดการภายในศูนย์อย่างไร 
อีกทั้งการก าหนดเป้าหมายในการหา
รายได้จ านวน 150 ล้านบาท ตามแผน
ปฏิบัติงานที่ได้น าเสนอมาข้างต้นนั้นจะ
ใช้ศูนย์ฯ ดังกล่าว เป็นหน่วยงานหลัก
ในการหารายได้ใช่หรือไม่ อย่างไร  

ปัจจุบันศูนย์นวัตกรรมและการจัดการความรู้ (KIC) 
ได้ท าการ เปลี ่ยนชื ่อ เป็นศูนย์นวัตกรรมและการ
จัดการเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Innovation and 
Transformation Center:  DITC)  โดยได้ปรับเปลี่ยน
แนวทางการด าเนินงานและพันธกิจจากเดิมที่ เน้น
ให้บริการวิชาการตามโครงการ ที่ได้รับการสนับสนุนจาก
หน่วยงานรัฐบาลเป็นหลัก ให้สามารถหารายได้เพ่ิมเติม
จากกลุ่มผลิตภัณฑ์/บริการใหม่ และลูกค้ากลุ่มใหม่ด้วย 
โดยมีแนวทางหลัก คือ มุ่งเน้นหารายได้จากการบริการ
วิชาการเกี่ยวกับเรื่อง Digital transformation ในเชิง 
Reskill/UpSkill/Newskill โดยขยายให้บริการทั้งกลุ่ม
ผู้เรียนที่อยู่ในระดับมัธยมศึกษา และกลุ่มวัยท างาน ทั้ง
รูปแบบเป็นรายบุคคล และบริษัท/หน่วยงานต่างๆ ด้วย 
นอกจากนี้ยังได้วางแผนแนวทางในการให้ค าปรึกษาและ
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ข้อเสนอแนะของสภามหาวิทยาลัย ผลการด าเนินงาน 
ส่งเสริมผู้ประกอบการ SMEs แบบครบวงจรด้านการ
ท า e-commerce โดยวางแผนที่จะให้บริการครบวงจร
เพ่ือเปลี่ยนแปลงหรือยกระดับรูปแบบการด าเนินงาน
ของบริษัท SMEs ต่างๆ  

6.การขอต าแหน่งทางวิชาการของ
คณาจารย์ในวิทยาลัยฯ พบปัญหาหรือ
อุปสรรคในการขอต าแหน่งวิชาการ
หรือไม่ และต้องการจะให้มหาวิทยาลัย
ช่วยเหลืออย่างไรเพ่ือรักษาบุคลากร
ของวิทยาลัยฯ สามารถใช้ระบบพ่ีเลี้ยง
ภายใน (Mentoring) โดยมีนักวิชาการ
อาวุโสภายในมหาวิทยาลัยในหลาก 
หลายสาขาวิชายินดีที่จะให้ความช่วย 
เหลือในการขอต าแหน่งทางวิชาการ
ผ่านการท าผลงานวิจัยร่วมกัน  

วิทยาลัยฯ ได้ด าเนินการช่วยเหลืออาจารย์ที่ต้องขอ
ต าแหน่งวิชาการโดยสร้างระบบและจัดหาพ่ีเลี้ยงเพ่ือ
ช่วยเหลือและสนับสนุนประจ าปี 2564 ดังนี้  
1. การสนับสนุนทุนการผลิตผลงานวิชาการ   
   1) การสนับสนุนงบประมาณ ในระยะเวลา 1 ปี 
งบประมาณ ในการขอก าหนดต าแหน่งวิชาการ “ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์” โดยเบิกจ่ายตามจริง ไม่เกิน 80,000
บาท ส าหรับกลุ่มคณาจารย์ที่อาจถูกเลิกจ้างหากไม่ได้
ต าแหน่งวิชาการในปี 2565 โดยสามารถเบิกจ่ายในการ
น าเสนอผลงานในการประชุมวิชาการ ค่าธรรมเนียมการ
ตี พิ ม พ์  ( Page Charge)  กา รต ร ว จสอบบ ท ค ว า ม
ภาษาอังกฤษ (Proofread) ค่าตอบแทนพิจารณา ผลงาน 
และค่าเอกสาร 
2. ระบบพ่ีเลี้ยง   
วิทยาลัยฯ ได้มีการจัดสรรให้มีกลุ่มพ่ีเลี้ยง โดยอาจารย์ 
ผู้ที่ ได้รับแต่งตั้ ง ให้ด ารงต าแหน่งทางวิชาการแล้ว  
เป็นผู้ให้ค าปรึกษาแก่คณาจารย์ที่มีคุณสมบัติใกล้ครบ 
การขอต าแหน่งทางวิชาการ โดยท าหน้าที่แนะน าและ
ปรึกษาหารือ ให้ข้อคิดเห็นในการผลิตผลงานวิจัย  
การตีพิมพ์เผยแพร่ผลงาน การจัดท าเอกสารประกอบ 
การสอน รวมทั้งข้อมูลอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับการยื่นขอ
ก าหนดต าแหน่งทางวิชาการ  
3. ระบบการติดตามผลการผลิตผลงานทางวิชาการ  
หน่วยบริหารงานบุคล ได้จัดท าระบบการติดตามผลการ
ผลิตผลงานทางวิชาการส าหรับคณาจารย์ที่มีคุณสมบัติ
ในการใกล้ครบการขอต าแหน่งทางวิชาการ เพ่ือกระตุ้น 
ติดตาม และสอบถามความช่วยเหลือในด้านต่างๆ   
โดยมีการติดตามความคืบหน้าทุกๆ 1 เดือนโดยปัจจุบัน
วิทยาลัยฯ ได้มีการจัดสรรให้มีกลุ่มพ่ีเลี้ยง โดยอาจารย์ผู้ 
ที่ได้รับแต่งตั้งให้ด ารงต าแหน่งทางวิชาการแล้ว เป็นผู้ให้
ค า ป รึ กษ าแก่ คณาจ า ร ย์ ที่ มี คุ ณสมบั ติ ใ ก ล้ ค รบ 
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ข้อเสนอแนะของสภามหาวิทยาลัย ผลการด าเนินงาน 
การขอต าแหน่งทางวิชาการ โดยท าหน้าที่แนะน าและ
ปรึกษาหารือ ให้ข้อคิดเห็นในการผลิตผลงานวิจัย การ
ตีพิมพ์เผยแพร่ผลงาน การจัดท าเอกสารประกอบการ
สอน รวมทั้งข้อมูลอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับการยื่นขอก าหนด
ต าแหน่งทางวิชาการ  ดังนี้  
    - รองศาสตราจารย์ 1 คน  
    - ผูช้่วยศาสตราจารย์ 22 คน  
    - อยู่ระหว่างการยื่นขอต าแหน่งรองศาสตราจารย์ 1 คน  
    - อยู่ระหว่างการยื่นขอต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์  
2 คน  
    - มีแผนการยื่นขอต าแหน่ง ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
ในเดือนกันยายน 2564 จ านวน 2 คน   

 
 
ส่วนที ่4 ผลการด าเนินงานตามที่อธิการบดีมอบหมาย   
 

ภารกิจที่อธิการบดีมอบหมาย ผลการด าเนินงาน 
1.เป็นคณะกรรมการสภาวิชาการ
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

ปฏิบัติหน้าที่ในการเข้าประชุม ให้ข้อคิดเห็น
และข้อเสนอแนะต่อที่ประชุมในอนุกรรมการฯ  
และกรรมการฯ  

2.เป็นคณะกรรมการนโยบายการเงินและ
ทรัพย์สิน มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

ปฏิบัติหน้าที่ในการเข้าประชุม ให้ข้อคิดเห็น
และข้อเสนอแนะต่อที่ประชุมคณะกรรมการฯ  

3.เป็นคณะกรรมการอ านวยการสถาบันภาษา 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

ปฏิบัติหน้าที่ในการเข้าประชุม ให้ข้อคิดเห็น
และข้อเสนอแนะต่อผู้อ านวยการสถาบันภาษา  

4.เป็นคณะกรรมการอ านวยการอุทยาน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ (STEP)  

ปฏิบัติหน้าที่ในการเข้าประชุม ให้ข้อคิดเห็น
และข้อเสนอแนะต่อผู้อ านวยการ STEP   

5.เป็นคณะกรรมการบริหารวิทยาลัยการศึกษา
ตลอดชีวิต (LE) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

ปฏิบัติหน้าที่ในการเข้าประชุม ให้ข้อคิดเห็น
และข้อเสนอแนะต่อผู้อ านวยการวิทยาลัย
การศึกษาตลอดชีวิต   

6.เป็นคณะท างานจัดท าแผนพัฒนาการศึกษา
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ระยะที่ 13  

ป ฏิ บั ติ ห น้ า ที่ ใ น ก า ร เ ข้ า ร่ ว ม ป ร ะ ชุ ม  
ให้ข้อคิด เห็นและข้อเสนอแนะในการท า
แผน 13 ของมหาวิทยาลัยฯ   
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ภารกิจที่อธิการบดีมอบหมาย ผลการด าเนินงาน 
7. เป็นคณะกรรมการสรรหาคณบดีคณะ
วิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

เข้าร่วมเป็นกรรมการและปฏิบัติหน้าที่สรรหา
คณบดีวิศวกรรมศาสตร์ตามที่ได้รับมอบหมาย
เป็นไปด้วยความเรียบร้อยแล้ว  

8.เป็นคณะท างาน CMU Marathon (Virtual) วิทยาลัยฯ ร่วมประสานงานและร่วมรับผิดชอบ
ส่วนของระบบรับสมัคร CMU Marathon  
เป็นอย่างดี 

 
ส่วนที่ 5 ปัญหาและอุปสรรคที่พบจากการบริหารงานที่ผ่านมา  

           1. สถานการณ์การแพร่ระบาดของไวรัสโคโรน่า (COVID-19) ท าให้แผนการด าเนินงาน
ด้านยุทธศาสตร์ บางส่วนชะลอตัว ไม่สามารถด าเนินการได้ในหลายกิจกรรม เช่น ยุทธศาสตร์
ที่ 1 การขยายกลุ่มผู้เรียนโดยการจัดคอร์สต่างๆ เช่น Animation academy ส าหรับนักเรียนมัธยม 
การ reskill/upskill ให้กับผู้ต้องการเพ่ิมทักษะการเป็น developer ต้องงดจัดและ/หรือเลื่อน
ออกไป ยุทธศาสตร์ที่  2 การให้บริการวิชาการแก่สังคมก็ได้รับผลกระทบในการลงพ้ืนที่   
ท าให้การด าเนินการล่าช้าและไม่สามารถท าตามแผนได้ เป็นต้น  

    2. การวางแผนและบริหารงบประมาณไม่เป็นไปตามแผนที่ ได้วางไว้ เนื่องจาก 
ต้องปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับสถานการณ์การแพร่ระบาดของไวรัสโคโรน่า  (COVID-19)   
เช่น ต้องจัดสรรงบประมาณเรื่องการลดค่าธรรมเนียมนักศึกษา การสนับสนุนทุนการศึกษาด้านต่าง 
ๆ เพ่ือบรรเทาความเดือดร้อนให้แก่นักศึกษา และการบริหารจัดการเกี่ยวกับมาตรการการลดแพร่
ระบาด เช่น สวัสดิการประกันสุขภาพ ประกันชีวิต แอลกอฮอล์ฆ่าเชื้อโรค หน้ากากอนามัย  
ติดตั้งอุปกรณ์ หรือสื่อสัญลักษณ์ต่าง ๆ ภายในอาคาร  ซึ่งเป็นเหตุท าให้ต้องจัดสรรงบประมาณ 
เพ่ิมมากขึ้น  
            3. การเรียนการสอนแบบ Online มีความจ าเป็นต้องจัดสรรทรัพยากรเพ่ิมเติมให้กับ 
ทั้งนักศึกษา และอาจารย์ ซึ่งในบางครั้งมีความล่าช้า และไม่ทันต่อความต้องการเนื่องด้วย
สถานการณ์การขาดแคลนของทรัพยากรที่ต้องการสั่งซื้อและงบประมาณที่ต้องจัดสรร  

              4.การออกฝึกประสบการณ์ WIL ของนักศึกษาในระดับปริญญาตรีที่เผชิญกับสถานการณ์
การแพร่ระบาดฯ  ท าให้นักศึกษาไม่สามารถไปท างานในสถานที่จริงได้  ท าให้หลายบริษัท 
ไม่รับนักศึกษาเข้าไปท างาน และ/หรือ ให้นักศึกษาท างานแบบ  Work from Home ซึ่งส่งผลให้
นักศึกษาไมไ่ด้รับประสบการณ์อย่างเต็มที่   
 
 
 
 
 



 
 

25 
 

ส่วนที่ 6 สิ่งที่ส่วนงานต้องการให้มหาวิทยาลัยและสภามหาวิทยาลัยช่วยเหลือและสนับสนุน  
การด าเนินงานของส่วนงาน  

 1. เนื่องจากสภาวการณ์โรค COVID-19 ส่งผลกระทบต่อการเรียนการสอนแบบปกติ  
และด้วยลักษณะของสาขาวิชาที่วิทยาลัยฯ ที่ต้องใช้เทคโนโลยีค่อนข้างมาก ท าให้วิทยาลัยฯ  
ต้องจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนของนักศึกษาเป็นกรณีพิเศษ เช่น คอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊คที่มีสเปคสูง
ให้กับนักศึกษาที่ขาดแคลน ลิขสิทธิ์ซอฟต์แวร์รายบุคคลของนักศึกษาเพ่ือสามารถท างานที่ไ ด้รับ
มอบหมายจากที่บ้านได้ ซึ่งทางวิทยาลัยฯ ได้ท าการจัดสรรไปบ้างแล้ว แต่หากได้รับการสนับสนุน 
จากทางส่วนกลางของทางมหาวิทยาลัยฯ เพ่ิมเติมจะท าให้สามารถอ านวยความสะดวกให้กับนักศึกษา
ได้อย่างทั่วถึงและเพียงพอมากข้ึน  

 2. เนื่องจากปัจจุบันมีสภาวะการแข่งขันสูงจากมหาวิทยาลัยอ่ืนทั้งในและต่างประเทศ  
หากมหาวิทยาลัยเชียงใหม่มีการท าการตลาดเชิงรุกในภาพรวมของมหาวิทยาลัยเพ่ิมมากขึ้น  
จะสามารถช่วยในด้านการตลาดของแต่ละคณะและภาพรวมของทั้งมหาวิทยาลัย ซึ่งท าให้
บุคคลภายนอกรับรู้ได้ดขีึ้น  
            3. เนื่องจากวิทยาลัยฯ ยังคงมีอัตราพนักงานเงินรายได้ที่เป็นก าลังส าคัญในการท างาน  
เพ่ือขับเคลื่อนทั้งงานพันธกิจและงานยุทธศาสตร์ อยากให้มหาวิทยาลัยฯ พิจารณาการดูแล 
เรื่องสวัสดิการของบุคลากรพนักงานเงินรายได้ให้เท่าเทียมกับพนักงานแผ่นดิน เพ่ือเป็นขวัญก าลังใจ
ในการท างานต่อไป  
            4. พิจารณาการส่งเสริมสนับสนุนความก้าวหน้าในสายอาชีพและการเลื่อนขึ้นสู่ต าแหน่ง 
ที่สูงขึ้นของบุคลากรสายปฏิบัติการ อาธิเช่น การปรับเงินเดือนขึ้นส าหรับพนักงานสายสนับสนุน 
ตามวุฒิที่มีอยู่จริง การปรับลดเวลาที่จะขอช านาญการลงเพ่ือสามารถขอช านาญการได้เร็วขึ้น  
รวมทั้งการพิจารณาปรับเพ่ิมขึ้นเงินประจ าต าแหน่งช านาญการของสายสนับสนุน เพ่ือเป็นขวัญ 
และก าลังใจของสายปฏิบัติการ 
             5. พิจารณาให้จัดกิจกรรมการเดินสายแบบไม่เป็นทางการของผู้บริหารในระดับ
มหาวิทยาลัยฯ เพ่ือรับฟังปัญหาและพบปะหน่วยงานสนับสนุนต่าง ๆ  เพ่ือพูดคุยให้เห็นภาพ  
เชิงกลยุทธ์ของมหาวิทยาลัยให้เกิดความเข้าใจ และสร้างความชัดเจนร่วมกันมากยิ่งขึ้น 
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ด้านการศึกษาและการเรียนการสอน 
การรับเข้าศึกษา  

วิทยาลัยฯ ได้ด าเนินการรับนักศึกษาวิทยาลัยฯ ทั้งในระดับปริญญาตรีและระดับบัณฑิตศึกษา 
ในหลักสูตรต่างๆ ของวิทยาลัยฯ ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ดังนี้  

การศึกษาระดับปริญญาตรี มีหลักสูตรที่เปิดการเรียนการสอน จ านวน 5 หลักสูตร ได้แก่   
1) หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ (หลักสูตรนานาชาติ)   
2)  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการสมัยใหม่และเทคโนโลยี

สารสนเทศ (หลักสูตรสองภาษา)   
3) หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดิจิทัลเกม (หลักสูตรสองภาษา)   
4) หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต์  (หลักสูตร

นานาชาติ)   
5) หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาบูรณาการอุตสาหกรรมดิจิทัล     

การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มีหลักสูตรที่เปิดการเรียนการสอน จ านวน 4 หลักสูตร ได้แก่  
    ระดับปริญญาโท จ านวน 3 หลักสูตร   

1) หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการความรู้และนวัตกรรม 
(หลักสูตรสองภาษา)   
2) หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์    
3) หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล 
หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2563   

         ระดับปริญญาเอก จ านวน 1 หลักสูตร  
1) หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการความรู้และนวัตกรรม 
(หลักสูตรนานาชาติ)  

ทั้ งนี้  ผลจากการเปิดหลักสูตรการเรียนการสอนของวิทยาลัยฯ เปิดรับนักศึกษา 
เพ่ือเข้าศึกษาต่อะดับอุดมศึกษา แจกแจงรายละเอียดดังนี้  
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ผลการรับนักศึกษาในระดับปริญญาตรี รายงานตั้งแต่ปีการศึกษา 2560 - ปีการศึกษา 
2564 พบว่ามีแนวโน้มที่เพ่ิมขึ้นนับตั้งแต่ปีการศึกษา 2560 – 2564 ซึ่งมีจ านวนนักศึกษา 
ที่มารายงานตัวขึ้นทะเบียนเป็นนักศึกษาที่มีจ านวนสูงกว่าตัวเลขประมาณการรับนักศึกษา 
ตามแผนการศึกษา  
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ผลการรับนักศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษา รายงานตั้งแต่ปีการศึกษา 2560 - ปีการศึกษา 
2564  พบว่าจ านวนนักศึกษาที่รายงานตัวขึ้นทะเบียนเป็นนักศึกษามีจ านวนที่ไม่คงที่ และน้อยกว่า
ตัวเลขประมาณการรับนักศึกษาตามแผนการศึกษา ซึ่งจากการวิเคราะห์และสรุปสาเหตุ คือ หลักสูตร
ยังขาดการประชาสัมพันธ์เชิงรุกที่ตรงกับกลุ่มเป้าหมาย ดังนั้น จึงได้มีการมอบหมายให้หลักสู ตร
มุ่งเน้นการประชาสัมพันธ์เชิงลึกให้ตรงกับกลุ่มเป้าหมายที่มีลักษณะเฉพาะ โดยจัดให้มีการสื่อสารผ่าน
เครือข่ายพันธมิตรทางด้านวิชาการ ศิษย์เก่า และการเปิดตลาดจีนที่ยังมีแนวโน้มที่จะมีนักศึกษา  
มาเรียนในหลักสูตรของไทย เพ่ือขยายการตลาด และด าเนินการวางแผนท าการตลาดเชิงรุก รวมทั้ง 
ประชาสัมพันธ์หลักสูตรให้เปิดกว้างทั้งในประเทศและต่างประเทศ อีกทั้ง เร่งการปรับปรุงหลักสูตร  
ให้ทันสมัยให้เกิดความน่าสนใจมากขึ้น  
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การรับเข้านักศึกษาต่างชาติ  วิทยาลัยฯ มีนักศึกษาที่มีสถานภาพการเป็นนักศึกษา 
ในปีการศึกษา 2564 โดยแบ่งเป็นระดับปริญญาตรี จ านวนทั้งสิ้น 1,285 คน แบ่งเป็นนักศึกษาไทย
จ านวน 1,105 คน คิดเป็นร้อยละ 86 ของนักศึกษาปริญญาตรีทั้งหมด นักศึกษาต่างชาติจ านวน 
180 คน คิดเป็นร้อยละ 14 ของนักศึกษาปริญญาตรีทั้งหมด และระดับบัณฑิตศึกษาจ านวนทั้งสิ้น 
145 คน แบ่งเป็นนักศึกษาไทยจ านวน 69 คน คิดเป็นร้อยละ 47.6 ของนักศึกษาบัณฑิตศึกษา
ทั้งหมด นักศึกษาต่างชาติจ านวน 76 คน คิดเป็นร้อยละ 52.4 ของนักศึกษาบัณฑิตศึกษาทั้งหมด 
ดังนี้  
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และมีจ านวนนักศึกษาต่างชาติในระดับปริญญาตรี และระดับบัณฑิตศึกษาของนักศึกษา
ต่างชาติ ที่รับเข้าศึกษาในแต่ละหลักสูตรของวิทยาลัยฯ ดังนี้  
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การด าเนินการจัดการการเรียนรู้ร่วมการท างาน (Work Integrated Learning : WIL) 

        ตามนโยบายของวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ที่ต้องการส่งเสริม
ให้นักศึกษาได้ฝึกฝนวิชาชีพในรูปแบบ WIL หรือ Work Integrated Learning และต้องการให้
นักศึกษาสามารถท างานได้ตามวิชาชีพที่ เ รี ยนมา วิทยาลัยศิลปะ สื่ อ  และเทคโนโลยี  
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ได้มีการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ WIL ทุกหลักสูตร และมีผลการ
ด าเนินการ WIL ระหว่างปีการศึกษา 2561 – 2564 รวมทั้งสิ้น 2 รูปแบบ ได้แก่   

1. การจัดการเรียนการสอนรูปแบบ WIL ในชั้นปีที่ 4 จ านวน 3 หลักสูตร ได้แก่   
1.1  หลักสูตรแอนนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต์ (WIL 8 เดือน)  
1.2  หลักสูตรการจัดการสมัยใหม่และเทคโนโลยีสารสนเทศ (WIL 12 เดือน)  
1.3  หลักสูตรวิศวกรรมซอฟต์แวร์ (หลักสูตรนานาชาติ) (WIL 4 -8 เดือน)   

โดยมีผลการด าเนินการในระยะเวลา 3 ปี ระหว่างปีการศึกษา 2561 – 2563 ดังภาพ (ปีการศึกษา 
2564 อยู่ระหว่างการด าเนินงาน)  
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          2. การจัดการเรียนการสอนรูปแบบ WIL ร่วมกับอุตสาหกรรมตั้งแต่ชั้นปีที่ 1 จ านวน  
1 หลักสูตร ได้แก่ หลักสูตรบูรณาการอุตสาหกรรมดิจิทัล โดยมีผลการด าเนินการในระยะเวลา 3 ปี 
ระหว่างปีการศึกษา 2562 – 2564 ดังภาพ (หลักสูตรเริ่มเปิดรับนักศึกษาตั้งแต่ปีการศึกษา 
2562)  
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การได้งานท าของนักศึกษา  

ภาวะการมีงานท าของบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาในะดับปริญญาตรี และระดับบัณฑิตศึกษา 
ของวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี ดังนี้  
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ความร่วมมือด้านการศึกษา   

ความร่วมมือด้านการเรียน/หลักสูตร มีจ านวน 5 โครงการ ได้แก่  
1. โครงการแลกเปลี่ยนระยะสั้นระหว่างสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์  (Software 

Engineering) ร่วมกับ North Minzu University (NMU), China  
2.  โ ค ร งก า ร  2+2 ร ะหว่ า ง ส าข า วิ ช า วิ ศ ว ก ร รม ซ อฟต์ แ ว ร์  (Software 

Engineering)  ร่วมกับ North Minzu University (NMU), China  
3.  โ ค ร งก า ร  3+1 ร ะหว่ า ง ส าข า วิ ช า วิ ศ ว ก ร รม ซ อฟต์ แ ว ร์  (Software 

Engineering) ร่วมกับ North Minzu University (NMU), China  
4. โครงการ 3+1 ระหว่างสาขาวิชาการจัดการสมัยใหม่ และเทคโนโลยีสารสนเทศ

( Modern Management and Information Technology: MMIT)  ร่ ว ม กั บ  North Minzu 
University (NMU), China 

5.  โครงการ  3+1 ระหว่างสาขาวิชาการจัดการสมัยใหม่  และเทคโนโลยี
สารสนเทศ  (Modern Management and Information Technology: MMIT) ร่วมกับ Yunnan 
University (YNU), China  

 
ความร่วมมือทางด้านวิชาการเพื่อสนับสนุน/สร้างความเข้มแข็งด้านวิชาการอื่นๆ  

วิทยาลัยฯ ได้ร่วมโครงการ Erasmus+ ซึ่งได้รับทุนสนับสนุนทางวิชาการเพ่ือสนับสนุน
โครงการความร่วมมือทางด้านวิชาการกับมหาวิทยาลัยในเอเชียและยุโรป จ านวน 4 โครงการ ดังนี้  

1. โครงการ Erasmus+ "Capacity building and ExchaNge towards attaining 
Technological Research and modernizing Academic Learning (CENTRAL)"  

2.  โ ค ร งก า ร  Erasmus+  “Sustainable development Smart Agriculture 
Capacity (SUNSpACe)”  

3.  โครงการ  Erasmus+ Capacity Building for “Digital Health Monitoring 
and Care System in Asia (DigiHealth-Asia)”  

4.  โ คร งการ  Erasmus+  “Advancing Strategic Management, Leadership 
and Fundraising in Higher Education in Asia (ASTRA)”  
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ด้านการพัฒนาคุณภาพนักศกึษา 

ทุนการศึกษาเพื่อลดผลกระทบจากการระบาด COVID-19  

วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี ได้เล็งเห็นถึงผลกระทบต่อรายได้ครอบครัวของนักศึกษา  
เนื่องจากการระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) จึงพิจารณามอบทุนการศึกษา
เพ่ิมเติมให้กับ  นักศึกษาของวิทยาลัย ฯ ในปีการศึกษา 2563 แบ่งเป็น 3 ประเภท คือ 
จ านวน  2,028 ทุน เป็นจ านวนเงินรวมทั้งสิ้น 9,130,880 บาท  

1.ประเภททุนให้ เปล่ามูลค่าทุนรวมกับการลดค่าธรรมเนียมทางการศึกษาจาก
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่แล้ว เท่ากับร้อยละ 25 ของค่าธรรมเนียมการศึกษาประจ าภาคการศึกษา 
จ านวน 1,725 ทุน เป็นจ านวนเงินทั้งสิ้น 7,739,050 บาท  

2.ประเภททุนขาดแคลน มูลค่าทุนรวมกับการลดค่าธรรมเนียมทางกา รศึกษาจาก
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่แล้ว เท่ากับร้อยละ 10 ของค่าธรรมเนียมการศึกษา จ านวน 261 ทุน เป็น
จ านวนเงินทั้งสิ้น 937,000 บาท  

3.ประเภททุนท างาน โดยปฏิบัติงานในช่วงเวลาที่ว่างจากการเรียน   จ านวน 42 ทุน   
เป็นจ านวนเงินทั้งสิ้น 454,830 บาท  

 

 

การสนับสนุนด้าน Software / Hardware ให้แก่นักศึกษา  

ในปีการศึกษา 2563 และ 2564 วิทยาลัยฯ ต้องท าการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ
ออนไลน์ ตามประกาศของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เนื่องจากการระบาดของโรคติดเชื้อโคโรน่า (Covid-
19) และเพ่ือเป็นการอ านวยความสะดวกในการเรียนการสอนให้กับนักศึกษา วิทยาลัยฯ จึงจัด
สวัสดิการด้านคอมพิวเตอร์ยืมเรียนและสวัสดิการด้านซอฟต์แวร์ลิขสิทธิ์เพ่ือให้นักศึกษาใช้ในการ
เรียนการสอน ตามรายละเอียดดังนี้  
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ปีการศึกษา 2563  
1)  สวัสดิการด้านคอมพิวเตอร์ยืมเรียน  จัดสรร 30 เครื่อง  
2 )   สวั สดิ ก า รด้ านซอฟต์ แ ว ร์ ลิ ขสิ ท ธิ์  -  Adobe Creative Cloud จั ดส ร ร  

160 สิทธิ์  
3)  สวัสดิการด้านซอฟต์แวร์ลิขสิทธิ์ – Grammarly จัดสรร 100 สิทธิ์  

ปีการศึกษา 2564  
1)  สวัสดิการด้านคอมพิวเตอร์ยืมเรียน  จัดสรร 60 เครื่อง   
2 )   สวั สดิ ก า รด้ านซอฟต์ แ ว ร์ ลิ ขสิ ท ธิ์  -  Adobe Creative Cloud จั ดส ร ร  

771 สิทธิ์   
3)  สวัสดิการด้านซอฟต์แวร์ลิขสิทธิ์ – Grammarly จัดสรร 640 สิทธิ์  

  

 
ทั้งนี้ ในปีการศึกษา 2564 ทางวิทยาลัยฯ ได้ท าการจัดสรรสวัสดิการด้านคอมพิวเตอร์  

ยืมเรียนและสวัสดิการด้านซอฟต์แวร์ลิขสิทธิ์เพ่ิมจ านวนมากขึ้นให้กับนักศึกษา เนื่องจากวิทยาลัยฯ 
เล็งเห็นถึงความจ าเป็นในการใช้งานเพ่ือประโยชน์สูงสุดในการเรียนการสอนให้กับนักศึกษาได้พัฒนา
ความรู้ ความสามารถให้ดียิ่งขึ้น  
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ด้านการบริการสังคมและชุมชน 

การช่วยเหลือสังคมและชุมชน  

ในปีงบประมาณ 2564 ได้จัดท าแผนโครงการช่วยเหลือสังคมและชุมชนจากการ  
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านโครงการต่างๆ ภายใต้ยุทธศาสตร์ด้านช่วยเหลือสังคมและชุมชนของ 
วิทยาลัยฯ ซึ่งมุ่งเน้นไปยัง 4 กลุ่มได้แก่ กลุ่มท่องเที่ยว กลุ่มการศึกษา กลุ่มสุขภาพ และกลุ่ม
การเกษตร  

  

  
การลงพ้ืนที่และการเข้าถึงหน่วยงานต่างๆ ของชุมชนในด้านการช่วยเหลือสังคมและชุมชน  

ทีมฝ่ ายบริการสั งคมและชุมชนได้ท าการร่ วมมือกับหน่วยงานภาคเอกชน เช่น  
บริษัทเบทาโกร บริษัทนิ่มซี่ เส็ง และหน่วยงานชุมชนต่างๆ ของรัฐบาล เช่น เทศบาลต าบล  
ชุมชนต่างๆ ในพ้ืนที่ไกล้เคียงของมหาวิทยาลัยเพ่ือเข้าถึงปัญหาและท าความเข้าใจในการที่จะ
ช่วยเหลือสังคมและชุมชนที่เกิดปัญหาในด้านการด ารงชีพ เช่น ปัญหาด้านเศรษฐกิจ ปัญหาด้าน
สุขภาพหรือการช่วยเหลือในด้านการสร้างองค์ความรู้แบบสมัยใหม่ให้กับกลุ่มคนในชุมชน  
เช่น แผนช่วยเหลือชุมชนด้วยการจัดอบรม การสร้างเครือข่าย ด้วยเครื่องมือทางเทคโนโลยีและดิจิทัล 
ที่พัฒนาขึ้นจากคณาจารย์ นักศึกษา และนักวิจัยของวิทยาลัย  
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การลงพ้ืนที่เพ่ือเก็บข้อมูลของชุมชน (ต.ป่าแดด อ.เมือง จ.เชียงใหม่) 

  
 

 
การลงพ้ืนที่เพ่ือหารือแผนในการช่วยเหลือสังคมและชุมชนกับผู้บริหารหน่วยงานชุมชนของรัฐบาล   

(เทศบาลต าบลบ้านธิ อ.บ้านธิ จ.ล าพูน) 
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ชุมชนผู้ประกอบการค้าเฟอร์นิเจอร์จากไม้เก่า (อ.บ้านธิ จ.ล าพูน) 

 
 

แผนการสร้าง Platform ด้านการช่วยเหลือสังคมและชุมชน (CAMT Social Enterprise Plateform)  

ฝ่ายพัฒนาสังคมและชุมชนมีแผนในการช่วยเหลือสังคมผ่าน Plateform ด้านการช่วยเหลือ
สังคมและชุมชนที่ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลมาเป็นเครื่องมือในการบริหารชุมชน เพ่ือมุ่งให้เกิดศูนย์กลาง
ด้านข้อมูลในการบริหารจัดการสังคมและชุมชนในแต่ละพ้ืนที่อย่างยั่งยืนและมีประสิทธิภาพ  
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Plate form ด้านการช่วยเหลือสังคมและชุมชนของวิทยาลัย (CAMT SE.) 

 
 

ด้านการวิจัยและนวัตกรรม 
  
ทุนวิจัย  

วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี ได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยจากแหล่งทุนภายนอก  
และภายในมหาวิทยาลั ย เชี ย ง ใหม่  ในปี งบประมาณ  2563 วิทยาลั ยฯ  ได้ รั บทุนวิ จั ย
จ านวน 24 โครงการ เงินทุนวิจัยรวม  19,708,394.21 บาท โดยแบ่งเป็นแหล่งทุนภายนอก 
จ า น ว น  3  โ ค ร ง ก า ร  เ งิ น ทุ น วิ จั ย  14,824,062. 21 บ า ท  แ ห ล่ ง ทุ น ภ า ย ใ น
จ านวน 21 โครงการ เงินทุนวิจัย 4,884,332 บาท และในปีงบประมาณ 2564 วิทยาลัยฯ  
ได้รับทุนวิจัยจ านวน 23 โครงการ จ านวนเงินทุนวิจัยรวม 12,015,646 บาท แบ่งเป็นแหล่งทุน
ภ า ย น อก  จ า น ว น  5 โ ค ร ง ก า ร  เ งิ น ทุ น วิ จั ย  7,056,250 บ า ท  แ ห ล่ ง ทุ น วิ จั ย ภ า ย ใ น 
จ านวน 18 โครงการ เงินทุนวิจัย 5,559,396 บาท  
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ตารางแสดงทุนวิจัยที่ได้รับทุนวิจัย ปีงบประมาณ 2560-2564 

(ข้อมูล ณ 31 สิงหาคม 2564) 
 

  

 

 
กราฟแสดงทุนวิจัยที่ได้รับทุนวิจัย ปีงบประมาณ 2560-2564 

(ข้อมูล ณ 31 สิงหาคม 2564)  
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โครงการวิจัยท่ีได้รับรับทุนวิจัย ปีงบประมาณ 2563 

 

ล าดับ ชื่อโครงการวิจัย งบประมาณ ระยะเวลา แหล่งทุนวิจัย 
1 การออกแบบและพัฒนาระบบวิน ิจฉ ัยการค ิด เช ิงตรรกะ  เ พื ่อ

สนับสนุนนักศึกษา ระดับปริญญาตรีรายบุคคลในการเรียนรู ้การ
พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

600,000 บาท 2 ปี ทุนพัฒนาบุคลากรและการวิจัย
เพ่ือฐานทางวิชาการ ประจ าปี
งบประมาณ 2563 

2 การออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนออนไลน์ปัญญา ประดิษฐ์ 
ร่วมกับวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะเพื่อยกระดับผลการเรียนและการ
ยอมรับเทคโนโลยีของนักศึกษาระดับมหาวิทยาลัยของประเทศ
ไทย  

600,000 บาท 2 ปี ทุนพัฒนาบุคลากรและการวิจัย
เพ่ือฐานทางวิชาการประจ าปี 
งบประมาณ 2563 

3 ผลกระทบของความร่วมมือในการวิจัยต่อการพัฒนางานวิจัยทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

150,000 บาท 1 ปี ทุนพัฒนานักวิจัยรุ่นใหม่  
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

4 การพัฒนาโปรแกรมประย ุกต ์บนม ือถ ือส าหร ับแจ ้ง เต ือนการ
แพร่กระจายของโรค ติดต่อโดยใช้วิธีการประมวล ผลแบบกระจาย
ศูนย์บนโครงสร้างกราฟขนาดใหญ่   

100,000 บาท 1 ปี ทุนพัฒนานักวิจัยรุ่นใหม่ 
 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

5 การสื่อสารข้อความแจ้งเตือนการแพร่กระจายของโรค ติดต่อผ่าน
บริการข้อความสั้นบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ที ่ท าให้คนตระหนักแต่ไม่
ตระหนกและไม่ส่งผลกระทบในแง่ลบต่อผู้ป่วยโรคที่ถูกตีตรา   

150,000 บาท 1 ปี ทุนพัฒนานักวิจัยรุ่นใหม่  
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

6 กลุ่มวิจัยด้านการจัดการสมัยใหม่และเทคโนโลยีสารสนเทศ  วิทยาลัย
ศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี  

980,000 บาท 1 ปี กลุ่มวิจัย/ศูนย์ความเป็นเลิศ มช.  

7 กลุ่มวิจัยด้านระบบปฏิบัติการฝังตัวและ โมบายแอปพลิเคชัน ด้าน
วิทยาศาสตร์สุขภาพ  

380,000 บาท 1 ปี กลุ่มวิจัย/ศูนย์ความเป็นเลิศ มช.  



 
 

44 
 

ล าดับ ชื่อโครงการวิจัย งบประมาณ ระยะเวลา แหล่งทุนวิจัย 
8 ภาพลักษณ์การเป็น Digital School ของวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัย เชียงใหม่  ตามการรับรู้ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลายในจังหวัดเชียงใหม่  

30,000 บาท 1 ปี ทุนวิจัยสถาบัน มช.  

9 โ คร งการสน ับ สน ุนท ักษะและ องค์ความรู้  UX/UI มาปรับปรุง
ประสบการณ์ลูกค้า ร่วมกับบริษัทฟีดแบค 108 จ ากัด  

178,000 บาท 6 เดือน อุทยานวิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยี มช.  

10 โครงการ Enhancing the competitiveness of Thai startup 
through people: the case of feedback 180  

330,000 บาท 8 เดือน อุทยานวิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยี มช.  

11 โครงการนวัตกรรมวิเคราะห์วิดีโอ เพ่ือการค้นหาและติดตามบุคคล 
ณ จุดขาย  

286,000 บาท 6 เดือน อุทยานวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี มช.  

12 สร้างโอกาสส าหรับการค้าข้ามพรมแดนในกลุ่มประเทศสมาชิก แม่โขง-ล้าน
ช้างจากการพัฒนาเส้นทาง R3A และโครงข่ายรถไฟ China-Pan Asia 
(Boosting Cross-Border Trade   Opportunities in MLC SEZs 
through R3A and China Pan Asia Railway Network) 

13,624,062.
21 บาท 

3 ปี กองทุนพิเศษแม่โขง-ล้านช้าง 
ประจ าปี 2020 กรมเจรจาการค้า
ระหว่างประเทศ กระทรวงพานิชย์   

13 การพัฒนาระบบวิเคราะห์ความรู้สึกคิดเห็นเชิงโต้ตอบจากบทวิจารณ์บน
สังคมออนไลน์ โดยอาศัยการเรียนรู้ เครื่องกลและการเรียนรู้ เชิง
ลึก กรณีศึกษากลุ่มสินค้าด้านเครื่องส าอาง อาหาร และสุขภาพ (ระยะ
ที ่1) 

811,470 บาท 5 เดือน สถาบันวิจัยสังคม มช.  

14 การศึกษาเพื่อพัฒนาการจัดการธุรกิจร้านค้าอัจฉริยะ  (ออนไลน์ทู
ออฟไลน์: โอ ทู โอ) เพ่ือผู้ประกอบการดิจิทัล (ระยะที่ 1)  

818,862 บาท 4 เดือน   สถาบันวิจัยสังคม มช.  
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ล าดับ ชื่อโครงการวิจัย งบประมาณ ระยะเวลา แหล่งทุนวิจัย 
15 คนไทย 3.0 สู้เฟคนิวส์และรับมือภาวะฟุ้งกระจายของข่าวสารในช่วง

วิกฤติไวรัส COVID-19 (ระยะท่ี ๑)  
350,000 บาท 2 เดือน เศรษฐศาสตร์ มช.  

16 โครงการจัดเก็บข้อมูลการอนุรักษ์ซ่อมแซมเรือนโบราณล้านนา  ใน
รูปแบบ สื่อภาพเคลื่อนไหวและอินโฟกราฟิก  

50,000 บาท 1 ปี วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และทคโนโลยี  

17 การออกแบบและพัฒนารูปแบบลวดลายเลขศิลป์ 2 มิติจากลายสัก
ล้านนาในจังหวัดเชียงใหม่ เพื่อใช้ในงานออก แบบบรรจุภัณฑ์และ
ผลิตภัณฑ์  

50,000 บาท 1 ปี วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และทคโนโลยี  

18 การสร้างโมเดล  Machine Learning ส าหรับแก้ชุดสมการ Partial 
differential Equations ระดับท่ีสอง  

60,000 บาท 1 ปี วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และทคโนโลยี  

19 การเตรียมความพร้อมของบุคลากรสายปฏิบัติการ วิทยาลัยศิลปะ 
สื่อ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย เชียงใหม่ เพ่ือรับการเปลี่ยน แปลง
แบบดิจิทัล 

25,000 บาท 10 เดือน วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และทคโนโลยี  

20 การออกแบบฐานข้อมูลเพ่ือการบริหารเงินรายได้ของวิทยาลัยศิลปะ 
สื่อ  และเทคโนโลยี  และศูนย์นวัตกรรมและการจัดการความรู้  
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

28,000 บาท 8 เดือน วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และทคโนโลยี  

21 การวิเคราะห์แนวทางในการพัฒนาหลักสูตรระดับปริญญาตรี วิทยาลัย
ศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

30,000 บาท 10 เดือน วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และทคโนโลยี  
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ล าดับ ชื่อโครงการวิจัย งบประมาณ ระยะเวลา แหล่งทุนวิจัย 
22 ปัจจัยที่มีผลต่อการลงทะเบียนเรียนซ้ าในกลุ่มวิชาแกนของนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี กรณี ศึกษา วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

30,000 บาท 4 เดือน วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และทคโนโลยี  

23 ระบบติดตามการส่ง เอกสารการฝึกงานสหกิจส าหรับนักศึกษา 
สหกิจศึกษา ช่วงที่ 2  

30,000 บาท 6 เดือน วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และทคโนโลยี  

24 การวิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลต่อการตีพิมพ์ผลงานทางวิชาการของบุคลากร
สายวิชาการ  

17,000 บาท 6 เดือน วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และทคโนโลยี  

  
โครงการวิจัยท่ีได้รับรับทุนวิจัย ปีงบประมาณ 2564 

 

ล าดับ  ชื่อโครงการวิจัย  งบประมาณ  ระยะเวลา แหล่งทุนวิจัย  
1  การออกแบบและพัฒนาระบบวินิจฉัยการคิดเชิงตรรกะ เพ่ือสนับสนุน

นักศึกษา ระดับปริญญาตรีราย บุคคลในการเรียนรู้การพัฒนา
โปรแกรมคอมพิวเตอร์  

600,000 บาท   2 ป ี ทุนพัฒนาบุคลากรและการวิจัย
เพ่ือฐานทางวิชาการ ประจ าปี 
งบประมาณ 2563   

1  การพัฒนาวิธีการจัดการทุนทางปัญญา แบบบูรณาการและเป็นระบบ
โดยการใช้กระบวนการโครงข่ายเชิงวิเคราะห์และเทคนิคการกระจาย
หน้าที่เชิงคุณภาพ  

546,800 บาท   1 ป ี งบประมาณด้าน ววน. ประจ าปี
งบประมาณ พ.ศ.2564 
 (ผ่านหน่วยงาน PMU) 

2  การสร้างแบรนด์อัตลักษณ์อาคารสถาปัตยกรรมอาณานิคมอังกฤษให้เป็น
ภาพลักษณ์พิเศษของเมืองเชียงใหม่เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยว”  

1,000,000 บาท   1 ปี    งบประมาณด้าน ววน. ประจ าปี
งบประมาณ พ.ศ.2564  
(ผ่านหน่วยงาน PMU)  
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ล าดับ  ชื่อโครงการวิจัย  งบประมาณ  ระยะเวลา แหล่งทุนวิจัย  
3  โครงการพัฒนาแพลต ฟอร์มบูรณาการการเรียนรู้ร่วมกับอุตสาหกรรม

ดิจิทัลระดับปริญญาตรี  
2,938,650 บาท   2 ป ี ภายใต้แผนงานที่ 1-3  

4  การพัฒนาระบบวิเคราะห์ความรู้สึกคิดเห็นเชิงโต้ตอบจากบทวิจารณ์
บนสังคมออนไลน์ โดยอาศัยการเรียนรู้ เครื่องกลและการเรียนรู้ 
เชิงลึก กรณีศึกษากลุ่มสินค้าด้านเครื่อง ส าอาง อาหาร และสุขภาพ 
(ระยะท่ี 2)  

662,200 บาท   7 เดือน   หน่วยบริหารจัดการและส่งมอบ
ผลลั พธ์  (ODU) แผนงานคน
ไทย 4.0  

5  การศึกษาเพ่ือพัฒนา การจัดการธุรกิจร้านค้าอัจฉริยะ (ออนไลน์ทู
ออฟไลน์: โอ ทู โอ) เพ่ือผู้ประกอบการดิจิทัล (ระยะท่ี 2)  

1,181,363 บาท   8 เดือน  หน่วยบริหารจัดการและส่งมอบ
ผ ล ลั พ ธ์  (ODU) แ ผ น ง า น ค น
ไทย 4.0  

6  คนไทย 3.0 สู้เฟคนิวส์และรับมือภาวะฟุ้งกระจายของข่าวสารในช่วง
วิกฤติไวรัส COVID-19 (ระยะที่ 2)  

1,150,000 บาท   7 เดือน   หน่วยบริหารจัดการและส่งมอบ
ผลลั พ ธ์  (ODU) แผน ง าน ค น
ไทย 4.0  

7  การศึกษาเพ่ือออก แบบหลักสูตรการสร้างผู้ประกอบการดิจิทัลในยุค
บูรพาภิวัฒน์ (ปี 2)  

1,823,333 บาท   1 ป ี หน่วยบริหารจัดการและส่งมอบ
ผลลั พ ธ์  (ODU) แผน ง าน ค น
ไทย 4.0  

8  การวิจัยเชิงประจักษ์เพ่ือหาความสัมพันธ์ระหว่างทุนทางปัญญากับ
มูลค่าทางการตลาดและสมรรถนะทางการเงินของอุตสาหกรรมการ
ท่องเที่ยวและโรงแรม ในช่วงก่อนและระหว่างการระบาดของโรค 
โควิด-19  

990,000 บาท   2 ป ี ทุนพัฒนาและสนับสนุนเส้นทาง
อาชีพนักวิจัยและนวัตกรรม และ
การสนับสนุนการวิจัยเชิงวิชาการ 
(อัจฉริยะภาพนักวิจัยรุ่นกลาง)  
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ล าดับ  ชื่อโครงการวิจัย  งบประมาณ  ระยะเวลา แหล่งทุนวิจัย  
9  การพัฒนาระบบสนับสนุนการเรียนรู้ร่วมกันเพ่ือส่งเสริมการคิดเชิง

ค านวณที่เกี่ยวข้องกับการเขียนโปรแกรมของนักศึกษาระดับปริญญา
ตรีในประเทศไทย  

980,800 บาท 2 ป ี ทุนพัฒนาและสนับสนุนเส้นทาง
อาชีพนักวิจัยและนวัตกรรม และ
การสนับสนุนการวิจัยเชิงวิชาการ 
(อัจฉริยะภาพนักวิจัยรุ่นใหม่)  

10  รูปวิเคราะห์ความ สัมพันธ์แบบเครือข่ายและกระบวนการแลกเปลี่ยน
ความรู้ หอผู้ป่วยหนักทารกแรกเกิด โรงพยาบาลนครพิงค์ จังหวัด
เชียงใหม่  

30,000 บาท 1 ป ี วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และ
เทคโนโลยี  

11  การศึกษาและพัฒนาต้นแบบของระบบปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการเฝ้า
ระวังการเกิดไฟป่าด้วยระบบอากาศยานไข้คนขับขนาดเล็ก เขตพ้ืนที่
ศึกษาพ้ืนที่รักษาพันธุ์สัตว์ป่า จังหวัดเชียงใหม่  

30,000 บาท 6 เดือน  วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และ 
เทคโนโลยี  

12  10 meter walk test และ timed up and go test: การพัฒนา และ
ความตรงของระบบวิดีโอเป็นฐาน 

30,000 บาท 1 ป ี วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และ
เทคโนโลยี  

13  หลักการเขียนบทที่มีประสิทธิภาพในการน าเสนอต่อสาธารณชน  
ในประเด็นโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา  

30,000 บาท 1 ป ี วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และ
เทคโนโลยี  

14  การวิเคราะห์ สังเคราะห์ รูปแบบทักษะของนักศึกษาที่สอดคล้องกับ
ความต้องการของสถานประกอบการ   

30,000 บาท  9 เดือน  วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และ
เทคโนโลยี  

15  ปัจจัยที่มีผลต่อการท าวิจัยสถาบันของบุคลากรสาย ปฏิบัติการ   25,000 บาท   1 ป ี วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และ
เทคโนโลยี  

16  การศึกษาภาวะการมีงานท าเพ่ือวัดผล สัมฤทธิ์ของการเรียนการสอน
รูปแบบการเรียนรู้ ร่ วมการท างานประจ าปีการศึกษา  2563  
ของวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่   

30,000 บาท  9 เดือน  วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และ
เทคโนโลยี  
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ล าดับ  ชื่อโครงการวิจัย  งบประมาณ  ระยะเวลา แหล่งทุนวิจัย  
17  การศึกษาเชิงเปรียบ เทียบประสิทธิภาพของการใช้ห้องเรียนระหว่าง

วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี กับภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
ค ณ ะ วิ ท ย า ศ า ส ต ร์  แ ล ะ ภ า ค วิ ช า วิ ศ ว ก ร ร ม ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์   
คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่   

28,000 บาท  10 เดือน  วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และ
เทคโนโลยี  

18  Development of the Smart System for Tracking an 
Instantaneous Speed in an individual sprint athlete  

100,000 บาท   1 ป ี ทุนพัฒนานักวิจัยรุ่น
ใหม ่มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

19  ส ารวจและวิเคราะห์ข้อมูลด้านทรัพย์สินทางปัญญาและสิ่ง ประดิษฐ์ใน
สถาบัน อุดมศึกษาไทย : แนวคิดการสร้างนวัตกรรมแบบเบญจภาคี
และการร่วมสร้างสรรค์คุณค่า  

150,000 บาท   1 ป ี ทุนพัฒนานักวิจัยรุ่น
ใหม ่มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

20  การพัฒนาระบบรูปแบบการเรียนเพ่ือพยากรณ์ทักษะทางดิจิทัลด้วย
ระบบประปัญญาประดิษฐ์ส าหรับนักศึกษาระดับมหาวิทยาลัยของ
ประเทศไทย   

99,500 บาท   1 ป ี ทุนพัฒนานักวิจัยรุ่น
ใหม ่มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

21  การส ารวจศักยภาพและพัฒนาแนวทางการจัดการโรงแรม
อัจฉริยะ โดยการวิเคราะห์เหมืองข้อมูล กรณีศึกษา โรงแรมในจังหวัด
เชียงใหม่  

100,000 บาท   1 ป ี ทุนพัฒนานักวิจัยรุ่น
ใหม ่มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

22  1. การยกระดับขีดความสามารถบุคลากรสายสนับสนุนการจัดการ
เรียนการสอนทางด้านการศึกษา  

30,000 บาท   1 ป ี ทุนวิจัยสถาบันเพ่ือพัฒนา
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  

23  2. การวิเคราะห์ผลงานตีพิมพ์ในฐาน ข้อมูลเพ่ือเพ่ิมโอกาสในการจัด
อันดับมหาวิทยาลัยโลก   

30,000 บาท   1 ป ี ทุนวิจัยสถาบันเพ่ือพัฒนา
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  
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ผลงานตีพิมพ์  

ในปี พ.ศ. 2563-2564 วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี มีผลงานตีพิมพ์เผยแพร่ ดังนี้   
- ปี พ.ศ.  2563 มีผลงานตีพิมพ์เผยแพร่  จ านวน  82 บทความ  โดยตีพิมพ์ 

ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติ 28 บทความ วารสารวิชาการระดับชาติ 3 บทความ   
ประชุมวิชาการระดับนานาชาติ 41 บทความ และประชุมวิชาการระดับชาติ 10 บทความ  

          - ปี พ.ศ. 2564 (มกราคม-สิงหาคม 2564)  มีผลงานตีพิมพ์เผยแพร่ จ านวน 45 
บทความ โดยตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติ 22 บทความ วารสารวิชาการระดับชาติ 1 
บทความ และประชุมวิชาการระดับนานาชาติ 22 บทความ   
  

 
ตารางแสดงผลงานตีพิมพ์วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี พ.ศ.2560-2564 

(ข้อมูล ณ 31 สิงหาคม 2564) 
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กราฟแสดงผลงานตีพิมพ์วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี พ.ศ.2560-2564 

(ข้อมูล ณ 31 สิงหาคม 2564) 
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ตารางแสดงผลงานตีพิมพ์เผยแพร่วิทยาลัย ลปะ สื่อ และเทคโนโลยี ปี 2563 
 

ล าดับ ผู้เขียน ชื่อบทความ แหล่งตีพิมพ์เผยแพร่ ฐานข้อมูล 
1.  Phasit Charoenkwan, 

Nalini Schaduangrat,  
Chanin Nantasenamat,  
Theeraphon Piacham and 
Watshara Shoombuatong   

iQSP: A Sequence-Based Tool for 
the Prediction and Analysis of 
Quorum Sensing Peptides via 
Chou’s 5-Steps Rule and 
Informative Physicochemical 
Properties  

International Journal of Molecular 
Sciences. 2020, Volume 21, Issue 
1, Article number 75  

ISI (Q2)  
SJR (Q1)   
Scopus 

2.  Phasit Charoenkwan,  
Chanin Nantasenamat,  
Md Mehedi Hasan,  
Watshara Shoombuatong  

iTTCA-Hybrid: 
Improved and robust identification 
of tumor T cell antigens by utilizing 
hybrid feature representation  

Analytical Biochemistry, 599, art. 
no. 113747. 2020  

ISI (Q2)  
SJR (Q2)  
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Participatory Knowledge 
Management Approach 
for Stakeholders’ in “Foreign Experts 
Introduction Project” in a Chinese 
University  

International Journal for Quality 
Research  
Vol.15 No.2, 2021, pp.507–518  
DOI: 10.24874/IJQR15.02-09  

SJR (Q3)  
Scopus 

19.  Chamikorn Hiranrat,  
Atichart Harncharnchai and  
Chompunoot Duangjan Recommended  

Theory of Planned Behavior and the 
Influence of Communication Self-
Efficacy on Intention to Pursue a 
Software Development Career  

Journal of Information Systems 
Education  
Volume 32, Issue 1, 2021, 
pp.40-52.  

SJR (Q2)  
Scopus 

20.  Rachit Pinnarong, Sorawit Siangpipop,  
Atichart Harncharnchai,  
Acrapol Nimmolrat, Orawit Thinnukool
  

Thai Pregnant Mobile Application: 
Review and Development Report  

International Journal of Interactive 
Mobile Technologies. Volume 15, 
Issue 13, Pages 57-79. 2021  

SJR (Q3)  
Scopus 

21.  Chainarong Luengvilai,  
Noppon Wongta and  
Pitipong Yodmongkol  

Design and application of a legal 
game to promote factual 

Pertanika Journal of Social Sciences 
and Humanities  

Scopus 
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ล าดับ ผู้เขียน ชื่อบทความ แหล่งตีพิมพ์เผยแพร่ ฐานข้อมูล 
investigation knowledge for 
undergraduate law students  

Volume 29, Issue 1, March 2021, 
Pages 707-729.  

22.  Teerawat Kamnardsiri,  
Pattaraporn Khuwuthyakorn, Sirinun B
oripuntakul and Worawit Janchai  

A Knowledge-Based Smart Trainer 
System for Transferring 
Knowledge From Coaches to Long 
Jump Students  

Frontiers in Education  
Volume 6, 12 February 2021, 
Article number 609114   

Scopus 

23.  Surinthorn Maiarin,  
Somporn Sungkarat,  
Teerawat Kamnardsiri,  
Sirinun Boripuntakul  

Increased spatiotemporal variability 
during unplanned gait speed 
transition in older adults with mild 
cognitive impairment  

Journal of Associated Medical 
Sciences 2021; 54 (1): 17-25 
(January-April 2021)  

TCI 

24.  Arus Kunkhet  Context-Based Visual Design 
Language for Shape Generation  

Lecture Notes of the Institute for 
Computer Sciences, Social-
Informatics and 
Telecommunications Engineering, 
LNICST  
Volume 367 LNICST, 2021, Pages 
257-270  

Scopus 

25.  Waranya Mahanan and  
Juggapong Natwichai  

Data Privacy Preservation Algorithm 
on Large-Scale Identical 
Generalization Hierarchy Data  

Lecture Notes on Data Engineering 
and Communications Technologies  
Volume 65, 2021, Pages 246-255  

Scopus 
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ล าดับ ผู้เขียน ชื่อบทความ แหล่งตีพิมพ์เผยแพร่ ฐานข้อมูล 
26.  Krergkiat Wongutai,  

Patison Palee  
and Noppon Choosri  

The effect of sound in VR exergame  
to adult player: a primary 
investigation  

International Conference on Digital 
Arts, Media and Technology (DAMT) 
and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
Telecommunications Engineering 
(NCON), 3-6 March 2021, pp.1-4  

Scopus 

27.  Lu Wang,  
Atichart Harncharnchai and  
Teeraporn Saeheaw  

Social Media Strategy For Batik SMEs 
Using Customer Knowledge 
Management  

International Conference on Digital 
Arts, Media and Technology (DAMT) 
and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
Telecommunications Engineering 
(NCON), 3-6 March 2021, pp.48-
53  

Scopus 

28.  Xinyue Zuo and  
Teeraporn Saeheaw  

Chinese Oral Ability Incubator Using 
LIA, CoPs and AAR  

International Conference on Digital 
Arts, Media and Technology 
(DAMT) and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
Telecommunications Engineering 

Scopus 
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ล าดับ ผู้เขียน ชื่อบทความ แหล่งตีพิมพ์เผยแพร่ ฐานข้อมูล 
(NCON), 3-6 March 2021,  
pp.69-75  

29.  Yuqi Zeng, 
Atichart Harncharnchai and  
Teeraporn Saeheaw  

Customer Knowledge Management 
Framework For SME Herbal 
Cosmetics Using Social Media 
Strategy  

International Conference on Digital 
Arts, Media and Technology 
(DAMT) and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
Telecommunications Engineering 
(NCON), 3-6 March 2021, pp.76-
81  

Scopus 

30.  Li He and  
Teeraporn Saeheaw  

An Integrated Customer Knowledge 
Management Framework for English 
Teaching Training  

International Conference on Digital 
Arts, Media and Technology 
(DAMT) and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
Telecommunications Engineering 
(NCON), 3-6 March 2021, pp.82-
86  

Scopus 

31.  Wanting Wang and  
Atichart Harncharnchai  

Designing a Personal Learning 
Environment Framework for 

International Conference on Digital 
Arts, Media and Technology 
(DAMT) and ECTI Northern Section 

Scopus 
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ล าดับ ผู้เขียน ชื่อบทความ แหล่งตีพิมพ์เผยแพร่ ฐานข้อมูล 
Professional Skills Development of 
English Major Students  

Conference on Electrical, 
Electronics,Computer and 
Telecommunications Engineering 
(NCON), 3-6 March 2021,  
pp.87-92  

32.  Ziqi Han,  
Acrapol Nimmolrat and  
Achara Khamaksorn  

Knowledge Transfer Mechanisms 
and Social Networks in Newborn 
Intensive Care Unit Teams  

International Conference on 
Digital Arts, Media and 
Technology (DAMT) and ECTI 
Northern Section Conference on 
Electrical, Electronics, Computer 
and Telecommunications 
Engineering (NCON), 3-6 March 
2021, pp.93-99  

Scopus 

33.  Meini Wang,  
Acrapol Nimmolrat and  
Achara Khamaksorn  

Knowledge Flows Through Social 
Networks in New-born Intensive Care 
Units  

International Conference on Digital 
Arts, Media and Technology 
(DAMT) and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
Telecommunications Engineering 
(NCON), 3-6 March 2021, 
pp.100-105  

Scopus 
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ล าดับ ผู้เขียน ชื่อบทความ แหล่งตีพิมพ์เผยแพร่ ฐานข้อมูล 
34.  Min Min and  

Danaitun  Pongpatcharatrontep  
Analysis of Chinese tourist's 
behavior for Thai shopping mall 
advertising design  

International Conference on Digital 
Arts, Media and Technology 
(DAMT) and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
Telecommunications Engineering 
(NCON), 3-6 March 2021, 
pp.106-111  

Scopus 

35.  Na Li and  
Danaitun Pongpatcharatrontep  

Prototyping the knowledge model 
for solving the problem of online 
cosmetic survey questionnaire 
through CommonKADS methodolog
y  

International Conference on Digital 
Arts, Media and Technology 
(DAMT) and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
Telecommunications Engineering 
(NCON), 3-6 March 2021, 
pp.112-117  

Scopus 

36.  Alongkorn Charoenpruksachat and  
Pattama Longani  

Comparative Study of Usability 
Evaluation Methods on a Hyper 
Casual Game  

International Conference on Digital 
Arts, Media and Technology 
(DAMT) and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
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Telecommunications Engineering 
(NCON), 3-6 March 2021, 
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37.  Desheng Yang and  
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Scalability and Robustness Testing 
for Open Source Web Crawlers  
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Telecommunications Engineering 
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A Performance Comparison of 
Supervised Cassi ers and Deep-
learning Approaches for Predicting 
Toxicity in Thai Tweets  

International Conference on Digital 
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(DAMT) and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
Telecommunications Engineering 
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Prediction System Based on Spark 
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Poon Thiengburanathum  Framework and Machine Learning 

Approaches: a case study in Chiang 
Mai  

(DAMT) and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
Telecommunications Engineering 
(NCON), 3-6 March 2021, pp.241-
245  

40.  Suwit Wongsila,  
Parinya Chantrasri and  
Pradorn Sureephong  

Machine Learning Algorithm 
Development for Detection of 
Mango Infected by Anthracnose 
Disease  

International Conference on Digital 
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(DAMT) and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
Telecommunications Engineering 
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Punakha District, Bhutan  

International Conference on Digital 
Arts, Media and Technology 
(DAMT) and ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and 
Telecommunications Engineering 
(NCON), 3-6 March 2021, pp.342-
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งานทรัพย์สินทางปัญญา  

วิทยาลัยฯ ได้ส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการจดทรัพย์สินทางปัญญาเพ่ิมขึ้นโดยในปี 2564 
สามารถจดแจ้งทรัพย์สินทางปัญญาได้ 15 รายการ แบ่งเป็น อนุสิทธิบัตร 1 รายการ สิทธิบัตร
ออกแบบ 1 รายการ เครื่องหมายการค้า 4 รายการและลิขสิทธิ์ 9 รายการ ซึ่งมีจ านวนเพ่ิมขึ้นจาก  
3 ปีก่อนหน้าที่จดได้เพียงปีละ 1- 2 รายการเท่านั้น ดังแสดงในกราฟด้านล่าง  

 
 
 1. ทรัพย์สินทางปัญญาที่ยื่นขอรับความคุ้มครองทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา ภายในปี พ.ศ. 2564 ดังนี้  
 

ชื่อและประเภททรัพย์สินทางปัญญา ชื่อผู้ประดิษฐ์ 
ลิขสิทธิ์ 5 เรื่อง  
1. เกมการกรอฟัน  นายนพพล วงศ์ต๊ะ  
2. คู่มือวิธีการเล่นเกมการกรอฟัน   นายนพพล วงศ์ต๊ะ  
3. โมเดลฟัน   นายนพพล วงศ์ต๊ะ  
4. แอปพลิเคชัน ICT SMART MED ส าหรับ
ระบบปฏิบัติการพ้ืนฐานAndroid และ iOS  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. อรวิชย์  ถิ่นนุกูล  

5. โลโก้ช้าง  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. อรวิชย์  ถิ่นนุกูล  
อุปกรณ์วัดอุณหภูมิ 1 เรื่อง  
1. อุปกรณ์วัดอุณหภูมิ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ภราดร สุรีย์พงษ์  
อนุสิทธิบัตร 1 เรื่อง  
1. ระบบตรวจวัดการเปลี่ยนแปลงทางเคมี  อาจารย์ศิรประภา วัฒนากุล  
เครื่องหมายการค้า 4 เรื่อง   
1. เครื่องหมายอักษรประดิษฐ์ “C”  -  
2. เครื่องหมาย CAMT  -  
3. เครื่องหมาย HOMPOY  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. วิมลบุญ จีระผานุกร  
4. เครื่องหมาย WORLDTUAL  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ภราดร สุรีย์พงษ์  
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2. ทรัพย์สินทางปัญญาที่ได้รับความคุ้มครองทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา ภายในปี พ.ศ. 2564   
ลิขสิทธิ์ 4 เรื่อง  

ชื่อผลงานลิขสิทธิ์ ชื่อผู้
ประดิษฐ์ 

เลขที่
ทะเบียน
ข้อมูล 

วันที่ออกเลข 
ทะเบียน 

เลขที่ค า
ขอแจ้ง
ข้อมูล 

วันที่ยื่นจด
แจ้ง 

1. โปรแกรมควบคุม 
แขนกลส าหรับวิเคราะห์ 
ทางเคม ี 

อ.ศุภรา  
กรุดพันธ์  

ว1.009 
100 

7 เมษายน 
2564 

392055  11 มีนาคม 
2564 

2. โปรแกรมประมวลสี 
จากภาพถ่ายส าหรับ 
วิเคราะห์ทางเคมี  

อ.ศิรประภา 
 วัฒนากุล  

ว.1.009 
116 

27 เมษายน 
2564 

392052  11 มีนาคม 
2564 

3. ระบบ IoT Platform  ผศ.ดร.ภราดร 
สุรีย์พงษ ์ 

ว1.009 
310 

19 กรกฎาคม 
2564 

395842  20 สิงหาคม 
2564 

4. เว็บไซต์เพ่ือการศึกษา 
www.designineducation. 
com  

ผศ.ดร.ดิษยา  
จูฑะศร ี 

ว1.009 
259 

6 กรกฎาคม 
2564 

395209  3 สิงหาคม 
2564 

   
3. จัดท ารายการออนไลน์ Morning IP! ให้ความรู้เกี่ยวกับทรัพย์สินทางปัญญา เพ่ือเป็นช่องทาง 
การสื่อสารข้อมูลด้าน IP กับบุคลากรในวิทยาลัย ส่งผลคือ มีอาจารย์ให้ความสนใจในการ 
ขอรับคุ้มครองด้านทรัพย์สินทางปัญญามากขึ้น โดยสามารถดูรายการได้ที่  Youtube ของ 
Digital Talent Academy Link : https://www.youtube.com/playlist?list=PLc6JCwQgjtfHSi
5dseB5FEfHgyxyNHI9k   
 

 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLc6JCwQgjtfHSi5dseB5FEfHgyxyNHI9k
https://www.youtube.com/playlist?list=PLc6JCwQgjtfHSi5dseB5FEfHgyxyNHI9k
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4. ร่างประกาศมหาวิทยาลัย เรื่อง ก าหนดประเภทรายจ่าย รายการและเงื่อนไขการเงินรายได้ของ
มหาวิทยาลัย (เงินรางวัลผลงานที่ได้รับการจดทะเบียนสิทธิบัตร อนุสิทธิบัตร และผลงานสิ่งประดิษฐ์
และนวัตกรรมที่ได้น าไปใช้ในเชิงพาณิชย์ วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี) ผ่านมติที่ประชุม
คณะกรรมการบริหารประจ าวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ครั้งที่ 
24/2564 อยู่ในระหว่างการน าเสนอไปยังกองคลัง เพ่ือเสนออธิการบดีอนุมัติ  
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การบริการวิชาการโดยศูนย์ DITC 
ประเภทงานบริการวิชาการในช่วง  2-3 ปีที่ผ่ านมา (2561-2564)  เฉลี่ ยรายรับ 

อยู่ที่ 57,933,846 ล้านบาท และในปี 64 (ณ เดือน ส.ค 64) รายรับ 43,015,525 ล้านบาท  
ซึ่งพบว่ารายได้ที่มาจากภาคอุตสาหกรรม หรือกลุ่มเอกชนลดลง เนื่องจากภาคธุรกิจเศรษฐกิจถดถอย
จากผลกระทบจากสถานการณ์การระบาดโควิด และรายได้ส่วนใหญ่จึงมาจากงบประมาณ 
จากหน่วยงานภาครัฐ ระดับจังหวัด อบจ. หรือ อบต. และปี 2564 เป็นปีที่ตั้งเป้าหมายการได้รับทุน
สนับสนุนงานบริการวิชาการและวิจัย ด้าน Reskill-Upskill ก าลังคนดิจิทัล – จากภาคอุตสาหกรรม 
ที่ต้องการได้แรงงานดิจิทัล  On-demand, อบรมให้ความรู้ กลุ่ ม เยาวชน  Pre-school, Gift 
school ด้านเทคโนโลยีที่ทันสมัย-จากโรงเรียนหรือหน่วยงานภาครัฐ เช่น อบจ. และส่งเสริม
ผู้ประกอบการ SMEs ด้าน E-commerce จากแหล่งทุนต่าง ๆ เช่น บพข. หรือ สดช. เป็นต้น  
  
โครงการที่ได้รับทุนต่างๆ  

- งบประมาณโครงการบริการวิชาการ ปี 2563-2564 ที่มีมูลค่าไม่เกิน 500,000 บาท  
จ านวน 48 โครงการ มูลค่า 8,369,503.20 บาท  

- งบประมาณโครงการบริการวิชาการ ปี 2563 - 2564 ที่มีมูลค่า 500,000-
1,000,000 บาท จ านวน 9 โครงการ มูลค่า 6,536,590.02 บาท  

- งบประมาณโครงการบริการวิชาการ ปี 2563 - 2564 ที่มีมูลค่า 1,000,000-
5,000,000 บาท จ านวน 10 โครงการ มูลค่า 25,437,070.35 บาท    

- งบประมาณโครงการบริการวิชาการ ปี 2563 - 2564 ที่มีมูลค่า 5,000,000-
10,000,000 บาท จ านวน 1 โครงการ มูลค่า 9,085,495 บาท  

- งบประมาณโครงการบริการวิชาการ ปี 2563 - 2564 ที่มีมูลค่า -10,000,000 บาท
ขึ้นไป จ านวน 3 โครงการ มูลค่า 45,210,476.55 บาท  
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นอกจากนี้ ศูนย์  DITC ได้ท าการพัฒนาปรับปรุ งกระบวนการบางส่ วนโดยเฉพาะ 
ในการจัดโครงการ Gifted school / Pre-collegeเพ่ือให้สามารถให้การบริการได้ดีขึ้น ดังนี้  

๑. การท า Customers Relationship Management เช่นสร้างความมีตัวตนเป็นที่รู้จักกับ
โรงเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และตอนปลายใน จังหวัดเชียงใหม่ จังหวัดล าพูนและจังหวัดที่มี
ศักยภาพด้านการศึกษา โดยเพ่ิมแนวทางการสอนแบบ online เพ่ือให้ลูกค้าที่อยู่ห่างไกลสามารถ
เรียนรู้แบบ distance learning ขยายฐานลูกค้า เลือกกลุ่มที่มีศักยภาพ โรงเรียนระดับจังหวัด 
ในภาคเหนือที่มีชื่อเสียง   

๒. การท า Customer Engagement สร้างกลุ่มนักเรียนแฟนคลับ และโรงเรียนแฟนคลับ 
ให้มีเจตคติที่ดีต่อการศึกษาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล มีระบบคะแนนสะสม ( tokens) 
ส าหรับนักเรียน เพ่ือน าไปแลกของรางวัลเช่น เครื่องดื่ม ขนม เครื่องเขียน ส่วนโรงเรียนแฟนคลับ  
จะได้สิทธิ์ใน collaboration course ในราคาพิเศษ เพ่ือสอนนักเรียนในทักษะ IT ที่จ าเป็นส าหรับยุค
ปัจจุบัน โดยหัวข้อการเรียนมาจากโรงเรียน เป็นผู้ก าหนด หรือทางวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี 
(CAMT)  มี  package อบรมให้ เลือก ผู้ เ รี ยนอาจเป็นกลุ่ มนัก เรียน และคุณครู  (ผนวกกับ
งาน HRD โรงเรียน)  รักษากลุ่มลูกค้าเดิมที่มีความสัมพันธ์ดี ในจังหวัดเชียงใหม่ จังหวัดล าพูน  
ด้วยวิธีการที่มีความน่าสนใจต่อพฤติกรรมกลุ่มเป้าหมายนี้  

๓. พัฒนา Protocol การสอนออนไลน์และการสอนในชั้นเรียน ปัจจุบันได้เริ่มจัดท าแล้ว
ร่วมกับทีมอาจารย์ สาขา Animation และ Digital Game ของวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี 
เพ่ือหาแนวทางการศึกษาที่เหมาะสมส าหรับสถานการณ์โควิดและสถานการณ์ปกติที่มีประสิทธิภาพ 
เพ่ือให้ได ้Portfolio ที่มีคุณภาพท่ีสุดและสามารถเข้าศึกษาต่อในมหาวิทยาลัยได้ นอกจากนี้ได้พัฒนา
ระบบการจัดเก็บทะเบียนผู้เรียนและผลการศึกษาเพ่ือให้นักเรียนส่งการบ้านผ่านระบบ รวมไปถึง
จัดเก็บผลงานต่าง ๆ และน ามาใช้เมื่อจะสมัครเข้ามหาวิทยาลัยเชียงใหม่และการท า  Tokens  
ในข้อ ๒ ร่วมได้  

๔. ประสานความร่วมมือลักษณะ ๓ Pillars กับองค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่ 
และ Central festival เพ่ือพัฒนาให้พ้ืนที่ของศูนย์การค้าเป็น Destination ส าหรับเกมออนไลน์ 
ที่อยู่ภายใต้ความร่วมมือกับภาครัฐ และทางวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี (CAMT) จะมีบทบาท
เป็นผู้ผลิตก าลังคนด้านแอนนิเมชัน และเกม เพ่ือสนับสนุนอุตสาหกรรมเกมให้เติบโต และสร้าง 
ความร่วมมือพันธมิตรระดับองค์กร หน่วยงานภาครัฐ/ภาคเอกชน เพ่ือเพ่ิมอัตลักษณ์ความเป็นตัวตน 
ของวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี (CAMT) ในวงกว้าง  
  

ผลการด าเนินงาน OKRs ประจ าปีงบประมาณ 2563 – 2564 (ไตรมาส 3) 

ตามที่  มหาวิทยาลัยได้มีการทบทวนแผนพัฒนาการศึกษามหาวิทยาลัยเชียงใหม่   
ระยะที่ 12 (พ.ศ. 2560 – 2565) ปรับปรุงปีงบประมาณ พ.ศ.2563 โดยได้มีการทบทวน
วิสัยทัศน์เป็น “มหาวิทยาลัยชั้นน าที่รับผิดชอบต่อสังคมและการพัฒนาที่ยั่งยืน” มีเป้าหมายวิสัยทัศน์
ไปสู่การจัดอันดับมหาวิทยาลัยโลก ตามแนวทาง  Time higher Education University Impact 
Ranking (The UIR)  อยู่ ใน  100 อันดับแรกของ โลก  รวมถึ งสร้ า งผลกระทบในรูปแบบ   
Socio-economic Impact มากกว่า  16,500 ล้านบาท และการประเมิน  EdPEx อยู่ที่ระดับ
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มากกว่า 350 คะแนน (TQC) เพ่ือให้สอดคล้องกับการขับเคลื่อนมหาวิทยาลัยให้สามารถบรรลุ 
ตามวิสัยทัศน์ได้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล มหาวิทยาลัยจึงถ่ายทอดแผนฯสู่ส่วนงาน
ผ่านการเจรจาลงนามค ารับรองการปฏิบัติงานของส่วนงานตามกรอบแนวคิด  OKRs ให้สอดคล้อง 
กับยุทธศาสตร์ตามแผนพัฒนามหาวิทยาลัยที่ปรับปรุงใหม่ ซึ่งเป็นกระบวนการหรือกลไกที่ช่วยสร้าง
ความร่วมมือและการมีส่วนร่วมของส่วนงานในมหาวิทยาลัยในการขับเคลื่อนให้บรรลุเป้าหมาย
ยุทธศาสตร์ของการพัฒนามหาวิทยาลัย   

วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี ได้ลงนามค ารับรองการปฏิบัติงานของส่วนงานตามกรอบ
แนวคิด OKRs จ านวน 6 ด้าน และได้รายงานผลการด าเนินงานในรอบปีงบประมาณ  2564  
เป็นรายไตรมาส รายละเอียด ดังนี้  
  

 
 

โดยเกณฑ์การพิจารณาระดับผลการปฏิบัติ งาน  (CMU PA)  ตัวชี้ วัดตามค ารับรอง 
การปฏิบัติงานของส่วนงาน (ตัวชี้วัด  OKRs) คิดจากระดับความส าเร็จของผลการด าเนินงาน  
(นับสะสมตั้งแต่ปี 2563 - ปัจจุบัน) เทียบกับผลรวมค่าเป้าหมายในแต่ละตัวชี้วัด (นับสะสมตั้งแต่ 
ปี 2563 - ปัจจุบัน) แล้วน ามาคิดเป็นค่าเฉลี่ยของส่วนงาน  

ผลการด าเนินงานของวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี นับสะสมตั้งแต่ปี  2563-2564  
(ไตรมาส 3) มีผลการปฏิบัติงานฯคิดเป็นร้อยละ 59.29 ซึ่งอยู่ในระดับที ่3  
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จ านวนผลงานที่อยู่ในระดับ CMU-RL 4-5 

 
    (ยุทธศาสตร์ที่ 2 ด้านการบริการวิชาการแก่สังคมและชุมชน  Social service platform 
(SSP) : KR11) 
 

รายช่ือผลงานที่อยู่ในระดับ CMU-RL 4 - 5  
ล าดับ  โครงการ หัวหน้าโครงการ 

1 การยกระดับแอปพลิ เคชัน  Pedicmeter สู่การเป็น
นวัตกรรม TRL-7 เพ่ือสนับสนุนการใช้งานประเมินและ
คัดกรองภาวะวิกฤตฉุกเฉินในผู้ป่วยเด็กส าหรับบุคลกา
กรทางการแพทย์  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
ดร. นพพล ชูศรี  

2 การพัฒนาเว็บไซต์เพ่ือรวบรวมและแบ่งปันความรู้ของ
คนในชุมชน  

อาจารย์ ดร. กรรณิกาณ์  
ด้วงเจริญ  

3 การพัฒนาแอปพลิ เคชันเ พ่ือการเฝ้าระวังปัญหา
สิ่งแวดล้อมในชุมชน  

อาจารย์ ดร. ศิรวัจน์ 
 ธีราโสภณพงศ์  

4 แผนที่วัดกลางใจเมืองเชียงใหม่และเรื่องราวน่าสนใจใน
รูปแบบ Interactive Map 3 ภาษา  

อาจารย์ ดร. ศุภรดา  
ประภาวงศ์  

5 ระบบน าเสนอเส้นทางท่องเที่ยวด้วย  VR จากภาพ 
โดรน 360 องศา  

อาจารย์ ดร. ภูดินันท์  
สิงห์ค าฟู  

6 แผนที่ท่องเที่ยวชุมชน ความละเอียดสูงด้วย UAV  อาจารย์ ดร. ภูดินันท์ 
 สิงห์ค าฟู  
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รายช่ือผลงานที่อยู่ในระดับ CMU-RL 4 - 5  
ล าดับ  โครงการ หัวหน้าโครงการ 

7 การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือประเมินระดับการจัดการ
ความรู้ขององค์กรตามกรอบมาตราฐาน ISO 30401 
:  2018 บ น ร ะ บ บ ป ฏิ บั ติ ก า ร ไ อ โ อ เ อ ส  ( iOS)   
และแอนดรอยด์ (Android)  

อาจารย์ ดร. เทพฤทธิ์  
สินธ ารงรักษ์  

8 การสร้างสื่อประเภท AR เพ่ือเพ่ิมศักยภาพการน าเสนอ
สิ นค้ า ให้ แก่ ชุ มชนผ่ านศู นย์ อิ น เทอร์ เน็ ตชุ มชน  
(USO Net)  

อาจารย์คงทัต ทองพูน  

9 ระบบขายสินค้าออนไลน์ไม้เก่าชุมชนบ้านธิ  จังหวัด
ล าพูน  

อาจารย์ ดร. เฉลิมพล  
คงจิตต ์ 

10 แผนที่ท่องเที่ยวอัจฉริยะเพ่ือสนับสนุนการแนะน าและ
จ าหน่ายสินค้าผ่าน CBEC to China  

อาจารย์ ดร. ภคินี อริยะ  

 



 
 

 
 

 

 


